ZAtACZNIK NR 12

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA DOSTAWA URZADZEN MULTIMEDIALNYCH
I INSTALACJI MULTIMEDIALNEJ

SYSTEM MULTIMEDIALNY:
Na potrzeby systemu multimedialnego wyrdznia sie nastepujgce obszary:
— Czes¢1- ,Piesnodomu”
o SCENA | — Fantomy
o SCENA Il — Skaner pamieci
o SCENA Il — Znaki dziecinstwa
o SCENA IV — Dom cichy
— Czes$¢2 - ,W drodze”
o SCENAV — Euforia
SCENA VI — Pierwsza ucieczka
SCENA VII — Tryumfy
SCENA VIIl — W biegu
SCENA IX — Klatka
SCENA X — Wobec skrzywdzonych
SCENA XI — Pies$ni buntu

o O O O O O

LEGENDA:

SKRZYDtO PRAWE / CZESC 1 - ,,PIESN O DOMU”

Scena | - ,FANTOMY”
GN-1 - Gfosnik natynkowy typ 1

WA-1 - Wzmacniacz audio typ 1
PA-1 - Player audio typ 1

Scena Il — ,,SKANER PAMIECI”
GN-1 - Gfosnik natynkowy typ 1

WA-1 - Wzmacniacz audio typ 1
PA-1 - Player audio typ 1

M-1 - Monitor 75" typ 1

M-2 - Monitor 50" typ 1

UM-1 - Uchwyt do monitora typ 1
PV-1 - Player video typ 1

Scena Ill — ,ZNAKI DZIECINSTWA”
GN-1 - Gtosnik natynkowy typ 1

WA-1 - Wzmacniacz audio typ 1

PA-1 - Player audio typ 1

PM-1 - Projektor multimedialny typ 1
PV-1 - Player video typ 1



RTS-1 — Pétprzezroczysty ekran do projekcji tylnej
GN-2 — Gtosnik natynkowy typ 2
WA-2 — Wzmacniacz audio typ 2

Scena IV — ,DOM CICHY”
PM-2 - Projektor multimedialny typ 2

FP-1 - Folia projekcyjna

RTS-2 — Ekran do projekcji tylnej
PV-1 - Player video typ 1

GN-2 — Gtosnik natynkowy typ 2
WA-2 — Wzmacniacz audio typ 2
PA-1 - Player audio typ 1

GN-1 - Gtosnik natynkowy typ 1

WA-1 - Wzmacniacz audio typ 1

K-1 - Konsola typ 1

Punkt centralny
SR-1 - Szafa rack typ 1
S-1-Switchtyp 1

SKRZYDLO LEWE / CZESC 2 - ,,W DRODZE”

Scena V — ,EUFORIA”
K-1 - Konsola typ 1

GN-1 - Gtosnik natynkowy typ 1
WA-1 - Wzmacniacz audio typ 1
PA-1 - Player audio typ 1

Scena VI - ,PIERWSZA UCIECZKA”
K-1 - Konsola typ 1

Scena VIl = ,TRYUMFY'
K-1 - Konsola typ 1
MT-1 - Monitor 15,6" dotykowy typ 1

Scena Vil - W BIEGU”
K-1 - Konsola typ 1

Scena IX — ,KLATKA”
K-1 - Konsola typ 1

GN-1 - Gtosnik natynkowy typ 1
WA-1 - Wzmacniacz audio typ 1
PA-1 - Player audio typ 1



Scena X — ,WOBEC SKRZYWDZONYCH”
SHA-1 - Sound Shower aktywny typ 1

PA-1 - Player audio typ 1

Scena XI — ,PIESNI BUNTU”
K-1 - Konsola typ 1

GN-1 - Gtosnik natynkowy typ 1
WA-1 - Wzmacniacz audio typ 1
PA-1 - Player audio typ 1

Punkt centralny
SR-1 - Szafa rack typ 1
S-1-Switchtyp 1

1/ Gtosniki

Gtos$nik natynkowy typ 1

Estetyczny i nowoczesny wyglad oraz gtadka powierzchnia powinna zapewni¢ idealne dopasowanie
sie do zaprojektowanej architektury wnetrza. Uchwyt do gtosnika powinien zapewnia¢ regulacje
kata montazu do 15°. Gto$nik wyposazony w regulacje mocy, przetgcznik zasilania oraz 5-calowy
gtosnik o niskiej czestotliwosci i 1-calowy tweeter. Zestawy gtosnikowe nr: 1, 2, 3,4, 7, 8, 9. Beda
stuzyty do emisji zapetlonych sciezek dZzwiekowych w przestrzeniach scen: "Fantomy", Dom cichy",
,Znaki dziecinstwa", "Euforia", "Klatka", "Piesni buntu"

Gtos$nik natynkowy typ 2

Gtosniki te zamontowane bedg w przestrzeni, w ktdrej bedg wyswietlane materiaty wideo za
pomoca projektora. Dzwiek odtwarzany przez gtosniki bedzie zsynchronizowany z treSciami wideo
wyswietlanymi na ekranie. Zestawy gtosnikowe nr: 5, 6. Bedg stuzyty do emisji zapetlonych Sciezek
dzwiekowych w przestrzeniach scen: "Dom cichy"- drzwi do gabinetu” i "Znaki dziecinstwa" -
brama z projekcja.

2/ Wzmacniacze i player'y audio

Wzmacniacz audio typ 1
Wzmacniacz instalacyjny o mocy 250W dla 100V, 70V oraz 4 Q), wyposazony w wejscie Phoenix,
zasilanie 24V DC.

Wzmacniacz audio typ 2
Wzmacniacz instalacyjny o mocy min. 56W DLA 4 Q LUB 34W DLA 8 Q, wyposazony w wejscie RCA
oraz wyijscie typu Phoenix, zasilanie 24V DC.

Player audio typ 1

Player musi zapewnia¢ poprawne dekodowanie sygnatu wideo 1080p60 oraz audio stereo,
podstawowe wsparcie HTML 5, odtwarzanie plikow z sieci oraz sterowanie interaktywne za
posrednictwem protokotu UDP. Player musi by¢ w petni kompatybilny z odtwarzanymi plikami
audio. Odtwarzane pliki publikowane sg na karcie SD umieszczanej bezposrednio w odtwarzaczu
lub dysku wewnetrznym .



3/ Monitory, projektory i player'y video

Monitor 75" typ 1

Monitor o przekatnej 75” oraz rozdzielczo$ci 3840 x 2160 zapewniajgcy ptynng prezentacje
materiatow video. Matryca wykonana w technologii IPS, dzieki czemu bedzie mozliwe
prezentowanie barwnych obrazéw z duza szczegétowoscia. Cienka ramka i mata gtebokosé zapewni
idealnie wkomponowanie monitora w elementy wyposazenia i scenografii przestrzeni
ekspozycyjnej. Monitor powinien posiadac funkcje zdalnej kontroli w czasie rzeczywistym, ktéra
umozliwi weryfikacje usterki lub btedéw. W przypadku wystgpienia btedu, system wysle
powiadomienie za posrednictwem protokotu SNMP. Zamontowany na wystawie w przestrzeni
sceny "Skaner pamieci". Oznaczony w projekcje jako Ekran 1

Monitor 50" typ 1

monitor o przekatnej 50” oraz rozdzielczosci 3840 x 2160 zapewniajacy ptynng prezentacje
materiatow video . matryca wykonana technologii IPS, dzieki czemu bedzie mozliwe prezentowanie
barwnych obrazéw z duza szczegétowoscig. Cienka ramka i mata gtebokos$é zapewni idealnie
wkomponowanie monitora w elementy wyposazenia i scenografii przestrzeni ekspozycyjnej.
Monitor powinien posiada¢ funkcje zdalnej kontroli w czasie rzeczywistym, ktéra umozliwi
weryfikacje usterki lub btedéw. W przypadku wystgpienia btedu, system wysle powiadomienie za
posrednictwem protokotu SNMP. Zamontowane na wystawie w przestrzeni sceny "Skaner pamieci".
Oznaczony w projekcje jako Ekran 2 i Ekran 3

Projektor multimedialny typ 1

Projektor multimedialny typ 1 wyposazony w obiektyw krétkoogniskowy, o rozdzielczosci natywne;j
Full HD 1920 x 1200 z laserowym zrédtem Swiatfa. Projektor bedzie emitowac obraz o jasnosci min.
5500 lumendw i powinien posiada¢ wsparcie protokotéw sterowania. Urzgdzenie musi posiadac
mozliwos$é pracy w trybie portretowym oraz powinno posiadac funkcje korekcji obrazu. Projektor
bedzie uzyty do tylnej projekcji na ekran zamontowany w scenograficznej bramie dworku w
przestrzeni sceny -"Znaki dziecinstwa".

Projektor multimedialny typ 2

Projektor multimedialny typ 2 o rozdzielczosci natywnej min. 1920 x 1200 z laserowym Zrodtem
Swiatta. Projektor bedzie emitowac obraz o jasnosci min. 8000 Im. i powinien posiada¢ wsparcie
protokotdw sterowania. Urzgdzenie musi posiadaé mozliwos¢ pracy w trybie portretowym oraz
powinno posiadaé funkcje korekcji obrazu. Projektor bedzie uzyty do tylnej projekcji filméw do
reprojekcji efektowej w technologii Pepper's Ghost i zamocowany nad dioramg wnetrza gabinetu w
dworku - w przestrzeni sceny -"Dom cichy"

Player video typ 1

Player powinien zapewni¢ dekodowanie sygnatu wideo 4K lub Full HD 1080p 60/1920 x 1200 w
sposob ptynny, wsparcie HTML, odtwarzanie plikdw z sieci oraz sterowanie interaktywnie za
posrednictwem portu GPIO i protokotu UDP. Player musi by¢ w petni kompatybilny z odtwarzanymi
materiatami video. Odtwarzane pliki publikowane sg na karcie SD umieszczanej bezposrednio w
odtwarzaczu lub dysku wewnetrznym.

Monitor 15,6” dotykowy typ 1

Ekran 15,6 calowy o rozdzielczo$¢ Full HD i jasnosci 300 cd/m2. Monitor powinien posiadac
wbudowany player kompatybilny z projektowanym systemem zarzgdzania oraz powinien by¢
zasilany poprzez sie¢ (standard PoE). Wbudowany komputer odtwarzajgcy materiaty wideo ma
pozwala¢ na tworzenie pokazow petnoekranowych oraz z wieloma oknami. Prezentacje



publikowane bedg na karcie SD umieszczanej bezposrednio w odtwarzaczu lub dysku
wewnetrznym. Monitory zostang zamontowane w trzech abstrakcyjnych i ekspresyjnych rzezbach
w przestrzeni sceny "Tryumfy" oraz w konsolach nr: 1, 2, 3,4, 5, 6, 7 w przestrzeniach scen: "Dom
cichy", "Euforia", "Pierwsza ucieczka", "Tryumfy", W biegu", "Klatka", "Wobec skrzywdzonych".

4/ Ekrany projekcyjne i folie do reprojekcji filmowej

Potprzezroczysty ekran do projekcji tylnej

Ekran ten wykonany bedzie z tworzywa sztucznego lub poliweglanu o specjalnej strukturze i
zmatowionej powierzchni. Wielkos$¢ aktywnej powierzchni ekranu to min. 249 cm x 160 cm. Ekran
bedzie oswietlany obrazem z projektora od tytu, dzieki czemu nie bedzie mozliwosci zastoniecia
obrazu przez zwiedzajgcych. Ekran bedzie zastosowany do tylnej projekcji na ekran zamontowany
w scenograficznej bramie dworku -w przestrzeni sceny -"Znaki dziecinstwa".

Ekran do tylnej projekcji do efektu Pepper’s Ghost

Ekran umozliwiajgcy rozpiecie go na ramie zamontowanej pod sufitem pomieszczenia lub na
odciggach rozmieszczonych wokot catego pomieszczenia. Wielko$é aktywnej powierzchni ekranu to
min. 250 cm x 250 cm. Ekran bedzie oswietlany obrazem z projektora od tytu, a projektor bedzie
zamontowany ponizej stropu pomieszczenia. Na wystawie bedzie wykorzystany do reprojekcji
efektowej w technologii Pepper's Ghost i zamocowany poziomo, ponad dioramg gabinetu w
dworku - w przestrzeni sceny - "Dom cichy".

Folia projekcyjna do efektu Pepper's Ghost

Folia przezroczysta stuzgca do wyswietlania koricowego efektu Pepper’s Ghost. Folia bedzie
rozpieta i zamontowana w pomieszczeniu, pod katem 45 stopni w stosunku do kierunku ogladania
obrazu. Wielkos$¢ folii to min. 250 cm x 350 cm. Obraz efektu Pepper’s Ghost, wyswietlane z
projektora na ekranie do tylnej projekcji, umieszczonym ptasko pod sufitem, bedzie odbijat sie i
eksponowat na folii tworzgc wtasciwy efekt Pepper’s Ghost. Dzieki temu mozliwe bedzie
wyswietlanie obrazu na tle rzeczywistej scenografii pomieszczenia, dzieki czemu mozliwe bedzie
taczenie nieruchomej dekoracji scenograficznej z ruchomym obrazem wyswietlanym poprzez
projektor, jakby stanowity jednolitg rzeczywistosc. Reprojektowane na folii postacie bedg lekko
przezroczyste i bedg sprawiaty wrazenie duchéw lub zjaw. Na wystawie folia bedzie wykorzystana
do reprojekcji efektowej w technologii Pepper's ghost i zamocowana pod katem 45° wewnatrz
dioramy gabinetu w dworku - w przestrzeni sceny - "Dom cichy"

5/ Wyposazenie punktu centralnego

Szafa rack typ 1

Pozwala na integracje elementow sieci komputerowej, telewizyjnej (RTVSAT), Swiattowodowe] oraz
innych instalacji teletechnicznych. Pozwala na lokalizacje i instalacje player'ow i komputeréw do
sterowania instalacjg AV i swietlng. Na wystawie szafy rack'owe zostang zainstalowane w
pomieszczeniu, w ktdrym znajdzie sie diorama gabinetu w dworku - w przestrzeni sceny "Dom
cichy" oraz w srodku zamknietego pomieszczenia pomiedzy scenami: "Euforia", "Tryumfy", "W
biegu" "Klatka", "Wobec skrzywdzonych". W drugim pomieszczeniu konieczne jest wykonanie drzwi
rewizyjnych. Oba pomieszczenia muszg by¢ dostatecznie wentylowane.

Switch typ 1
Przetgcznik sieciowy - urzgdzenie tgczgce segmenty sieci komputerowej i instalacji AV.



