ZAtACZNIK NR 13

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA DLA KONTENTU MULTIMEDIALNEGO -
WYKONANIE FILMOW | SCIEZEK DZWIEKOWYCH

I/ Projekcje filmowe z uzyciem monitorow:

Zapetlone animacje 3d, 2d (kolorowe) wyswietlane na 3 monitorach w przestrzeni sceny ,Skaner”.
Cata kompozycja wizualna tych projekcji (bedacych czescig kompozycyjng grafik
wielkoformatowych) jest wyraznie podzielona na 2 czesci, w sposdb metaforyczny przedstawiajgce
potkule mézgu. Od animowanego mdzgu (patrz: Ekran 1) odchodzg na boki animowane strumienie
Swiatta, ktore symulujg przeptyw wspomnien. Na prawo odchodzg wspomnienia irracjonalne
(uczucia i przeczucia Marii Konopnickiej), a na lewo: wspomnienia racjonalne (analizy i
przemyslenia Marii Konopnickiej). Przy kazdym wspomnieniu widoczny jest pasek postepu,
wskazujacy ile procent pamieci zeskanowano (pozwala to uszeregowac wspomnienia od
najnowszych po najstarsze). Animowany obraz na centralnym monitorze (patrz: Ekran 1) jest
zsynchronizowany z efektami $wietlnymi wszystkich podswietlanych $cian szklanych w przestrzeni
»Skaner” z wykorzystaniem zrédet Swiatta LED, sterowanych i o zmiennej barwie. Instalacja
Swietlna dla $cian szklanych pozwala na zaprogramowanie petnej animacji $wietlnej. Na dwdch
pozostatych monitorach bedg wyswietlone etiudy filmowe, przedstawiajgce konkretne
wspomnienie Marii Konopnickiej:

Ekran 1 — skanowanie mdzgu Marii Konopnickiej, prze$wietlanie go kolejnymi warstwami
holograméw. Wizualizacja proceséw zachodzace wewnatrz mdzgu + interfejs aparatury
analizujacej dane psychiczne i metaforyczne powstawanie wspomnien Marii Konopnickiej.
Czas trwania zapetlonego filmu — ok. 20—30 sek. Rozdzielczos¢ 4K. Film w catosci
wykonany w technice cyfrowej (animacja 3d).

Uwaga! Film zostanie zrealizowany i dostarczony przez zamawiajgcego.

Ekran 2 — symboliczne obiekty (meble, bagaze itp.) zwigzane z pédZznym etapem zycia Marii
Konopnickiej. Wszystko potaczone w jedng narracje dzieki animowanym tekstom
wyswietlanym na tym samym monitorze. Dodatkowo: interfejs aparatury analizujacej dane
psychiczne. Czas trwania zapetlonego filmu — ok. 1 min. 30 sek. Film w catosci wykonany w
technice cyfrowej (animacja 3d).

Uwaga! Film zostanie zrealizowany i dostarczony przez zamawiajgcego.

Ekran 3 — obracajgce sie konstrukcje (ukwiecone estrady, tuki triumfalne itp.). Wszystko
potgczone w jedng narracje dzieki animowanym tekstom wyswietlanym na tym samym
monitorze. Dodatkowo: interfejs aparatury analizujgcej dane psychiczne. Czas trwania
zapetlonego filmu — ok. ok. 1 min. 30 sek. Film w catosci wykonany w technice cyfrowej
(animacja 3d).

Uwaga! Film zostanie zrealizowany i dostarczony przez zamawiajgcego.

Il/ Projekcje filmowe z uzyciem projektora:
Zapetlona projekcja z projektora na potprzezroczysty ekran do tylnej projekcji w przestrzeni sceny

"Znaki dziecinstwa” — impresyjny film pokazujacy zasniezong ulice Suwatk z pot. XIX wieku,
podgladang przez brame dworku. Wirtualna kamera unosi sie ponad oswietlone w mroku miasto.



Czas trwania zapetlonego filmu — ok. 20 sek. Film w catosci wykonany w technice cyfrowej
(animacja 2d + 3d).

lll/ Instalacja z projekcjami typu Pepper's Ghost:

Eteryczne projekcja wideo w przestrzeni sceny ,,Dom cichy”, ktére pojawiajg sie w rekonstrukcji
gabinetu jako instalacja typu Pepper’s ghost (projekcja sprawiajgca wrazenie potprzezroczystych
holograméw, przez ktdre przeswituje tto), jest dostosowana do obiektéw, ktdre znajdujg sie w tym
gabinecie (otwarte drzwi, biurko, sofa). Projekcja sktada sie z 5 etiud zmontowanych w jeden
zapetlony film. Kamera jest statyczna, wszystkie ujecia s3 w tym samym planie ogélnym. Aktorzy
grajg w kostiumach witasciwych modzie z drugiej potowy XIX wieku. Filmy bedg poddane cyfrowej
obrébce: zastosowane bedg efekty przenikania sie postaci, zanikania, manipulacje czasem
projekcji itp.

Dzwiek to naktadajgce sie tta dZzwiekowe z echem: raz potezniejgce, raz nikngce: trzeszczenie
drewnianej konstrukcji domu, trzeszczenie ram okiennych pod naporem wiatru, szum i jek wiatru,
szum drzew za oknem, tykanie zegara itp. Na powyzsze tto naktadajg sie wybrane dzwieki
towarzyszgce akgji.

W projekcji zostang wyswietlone nastepujace etiudy przedstawiajgce sceny rodzajowe we wnetrzu
gabinetu w dworku:

1/ film aktorski "Przeprowadzka” (kolorowy), w ktérym wystepuje 5 postaci (trzech aktoréw
dwoje dzieci). Rekwizyty — m.in.: stosy bagazy, krucyfiks, szabla. Czas trwania etiudy
— ok. 2 min.

2/ film aktorski "Zabawa" (kolorowy), w ktérym wystepuja 4 postaci (dzieci). Rekwizyty — m.in.:
lalka, kijek. Czas trwania etiudy — ok. 2 min.

3/ film aktorski "Smier¢ matki" (kolorowy), w ktérym wystepuje 7 postaci (trzech aktoréw,
czworo dzieci). Rekwizyty — m.in.: trumna, drewniany rdzaniec, kandelabry, swiece. Czas
trwania etiudy — ok. 1 min.

4/ film aktorski "Lektury" (kolorowy), w ktérym wystepuje 6 postaci (jeden aktor, piecioro dzieci).
Rekwizyty — m.in.: ksigzka. Czas trwania etiudy — ok. 40 sek.

5/ film aktorski "Samotnos¢ ojca” (kolorowy), w ktérym wystepuja 2 postacie (jeden aktor, jedno
dziecko). Rekwizyty, m.in.: ksigzka. Czas trwania etiudy — ok. 40 sek.

IV/ Projekcje filmowe w konsolach - z uzyciem tabletow:

Filmowy collage, na ktéry sktadajg sie animacje (2D, 3D) oraz poddane obrébce cyfrowej fragmenty

filmow aktorskich i dokumentalnych. Na kazdg z prezentacji w konsolach ztozg sie nastepujace

czesci sktadowe:

Wzbudzacz — krétka zapetlona animacja (2D, 3D) wyswietlana na ekranie dotykowym, ktora
zacheca odbiorce do dotkniecia ekranu i uruchomienia zawartosci multimedialnej (filmu,



prezentacji itp.) Animacja moze zawieraé rowniez komunikat stowny lub piktograficzny. Wzbudzacz
zostanie dostarczony przez Marka Zalibowskiego, wspottworce wystawy.

Wybudzenie — po dotknieciu przez zwiedzajgcego wyswietlanego w konsoli wzbudzacza, na
ekranie pojawiajg sie impulsy i wytadowania, ktdre rozlewaja sie na caty ekran — w tej ,,magmie
rozbtyskow” wytaniajg sie chaotycznie fragmenty cybernetycznego interfejsu oraz wytaniajg sie
zaczatki wspomnien Marii Konopnickiej. ,, Wybudzeniu” towarzysza futurystyczne dzwieki
dobiegajace z konsoli. Pliki Zrédtowe dotyczace tej czesci prezentacji zostang dostarczone przez
Marka Zalibowskiego, wspottwdrce wystawy.

Wspomnienia Marii Konopnickiej — najwazniejsza czes¢ projekcji w konsolach. Widz widzi
wnetrze pracujacej machiny (animacja 3d), ktéra zawiera elektroniczne i mechaniczne urzadzenia
oraz tasmociag, z ktérego wyjezdzaja kolejne obiekty — te obiekty mogg by¢ ruchomymi obrazami
(filmowymi etiudami z aktorami lub animacjami wyswietlanymi jako obrazy w ramkach lub jako
futurystyczne hologramy), realistycznymi modelami 3d (artefaktami kojarzacymi sie z danym
wspomnieniem Marii Konopnickiej) lub statycznymi obrazami (zdjeciami, rycinami, collage’ami).
Pojawianiu sie tych obiektéw towarzyszy gtdwna narracja wspomnien w postaci animowanych
tekstéw. Animacje dotyczgce machiny z taSmociggiem zostang dostarczone przez Marka
Zalibowskiego, wspottworce wystawy.

Wspomnienia z komentarzem — dodatkowe informacje dla dociekliwych widzéw w postaci
aplikacji multimedialnej — widz moze wybra¢ jedno z zagadnien, ktére pojawi sie w formie ciggu
przewijanych stron (kompozycji graficznych lub wideo). Te informacje symulujg zatarte
wspomnienia Marii Konopnickiej. Kompozycje (wideo i statyczne grafiki) zostang dostarczone
przez Marka Zalibowskiego, wspéttwdrce wystawy.

Zawartosé konsol:

Konsola nr 1 w przestrzeni sceny ,,Dom cichy”. Czas trwania prezentacji — ok. 2 min.
Na wspomnienie Marii Konopnickiej sktadajg sie:
— 2 zdjecia;
— film aktorski z cyfrowq post-produkcjg obrazu: 7 postaci (2 aktoréw + 5 dzieci);
— film aktorski: 1 postac (dziecko).

Konsola nr 2 w przestrzeni sceny ,,Euforia”. Czas trwania prezentacji — ok. 2 min. 30 sek.
Na wspomnienie Marii Konopnickiej sktadajg sie:
— model 3d;
— animacja 3d: najazd na lustro;
— film aktorski z wkomponowanymi elementami animacji 2D (bijgce serce) i 3D (lustro): 1
aktorka;
— animacja 2d: bijgce serce;
— animacja 3d: surrealistyczny ogréd Muz.

Konsola nr 3 w przestrzeni sceny ,,Pierwsza ucieczka”. Czas trwania prezentacji — ok. 1 min. 30
sek. Na wspomnienie Marii Konopnickiej sktadajg sie:

— 2 ujecia ,stockowe”;

— animacja 2d: semafor;

— animacja 3d: krajobraz za oknem;



— film bez aktoréw: para;
— animacja 3d: stacja kolejowa.

Konsola nr 4 w przestrzeni sceny , Tryumfy”. Czas trwania prezentacji — ok. 2 min.
Na wspomnienie Marii Konopnickiej sktadaja sie:
— zdjecia: XIX-wieczna Warszawa;
— model 3d: gtowa;
— film bez aktoréw: stét biesiadny;
— film aktorski z wkomponowanymi elementami animacji 3d (lustro): 1 aktorka + statysci.

Konsola nr 5 w przestrzeni sceny ,,W biegu”. Czas trwania prezentacji — ok. 1 min. 30 sek.
Na wspomnienie Marii Konopnickiej sktadajg sie:

— film bez aktoréw: schody;

— film aktorski: 2 aktoréw (Maria wchodzi po schodach);

— grafika 2D;

— film bez aktoréw: garnek.

Konsola nr 6 w przestrzeni sceny , Klatka”. Czas trwania prezentacji — ok. 2 min.
Na wspomnienie Marii Konopnickiej sktadajg sie:
— film aktorski: 1 aktorka;
— animacja 2d: oczy;
— film aktorski z post-produkcjg cyfrowa (manipulacja czasem, przenikania ujeé): 2 aktorki w
dramatycznej scenie.

Konsola nr 7 w przestrzeni sceny ,,Pie$h buntu”. Czas trwania prezentacji — ok. 1 min.
Na wspomnienie Marii Konopnickiej sktadajg sie:

— zdjecia: XIX-wieczna Warszawa;

— film bez aktoréw: biurko;

— rycina: bunt we Wrzesni;

— film bez aktoréw: Sciana.

V / Sciezki dzwiekowe dla poszczegélnych lokacji na wystawie:
Zapetlonie $ciezki dZzwiekowe z dZzwiekiem ilustracyjnym, realistycznym w poszczegdlnych scenach:

— Zestaw gtosnikowy nr 1 w przestrzeni sceny ,, Fantomy”- zapetlona Sciezka dzwiekowa:
szum wiatru, tykanie zegara; w tle: zduszone szepty wielu oséb (niektére nerwowe i
szybkie; inne: tagodne i stonowane) —zwielokrotnione przez echo, momentami
znieksztatcone przez szumy. Czas trwania nagrania — ok. 2 min.

— Zestaw gtosnikowy nr 2 w przestrzeni sceny ,Skaner”- zapetlona Sciezka dzwiekowa: gtosny
odgtos rytmicznego ssania, ttoczenia (podobny do odgtosu pracujgcego respiratora);
nieregularne, cichsze dzwieki w tle: odgtos pracujgcego dysku twardego, zgrzyt drukarki
igtowej, trzaski zepsutej Swietlowki, furkot wiatraczkéw, ciche dzwieki znane ze starych
filmdéw science-fiction. Czas trwania nagrania — ok. 1 min.



— Zestaw gtos$nikowy nr 3 w przestrzeni sceny ,Znaki dziecinstwa”- zapetlona $ciezka
dzwiekowa: skrzypienie podtogi, cichy tupot bosych, dzieciecych stdp, tykanie zegara. Czas
trwania nagrania — ok. 1 min.

— Zestaw gtosnikowy nr 4 w przestrzeni sceny ,Dom cichy”- zapetlona $ciezka dZzwiekowa:
trzeszczenie drewnianej konstrukcji domu, trzeszczenie ram okiennych pod naporem
wiatru, szum i jek wiatru, szum drzew za oknem. Czas trwania nagrania — ok. 1 min.

— Zestaw gtosnikowy nr 5 w przestrzeni sceny ,,Dom cichy” - drzwi do gabinetu - zapetlona
Sciezka dzwiekowa: dzwieki zwigzane z akcjg w instalacji wideo typu ,,Pepper’s ghost”. Czas
trwania nagrania — ok. 1 min

— Zestaw gtosnikowy nr 6 w przestrzeni sceny "Znaki dziecinstwa" - brama z projekcjg -
zapetlona sciezka dzwiekowa: odgtosy $niezycy, konie, sanie, zduszone rozmowy ludzi. Czas
trwania nagrania — ok. 1 min

Zestaw gtosnikowy nr 7 w przestrzeni sceny ,,Euforia”- zapetlona $ciezka dZzwiekowa:
przed aktywowaniem fotokomérki (10 sek.): bicie serca.

2 po aktywowaniu fotokomérki (2 min.): szum drzew, $piew ptakdw, trzepot skrzydet,
bzyczenie owadow, cykanie swierszczy; w tle: zywiotowy i lekko przesterowany dzwiek
katarynki; co chwile, z oddali: trgbienie stonia, fanfary, oklaski.

Czas trwania nagrania — ok. 1 min

=

— Zestaw gtosnikowy nr 8 w przestrzeni sceny , Klatka”- zapetlona $ciezka
dzwiekowa :nerwowe i niezborne kroki Heleny, bulgot gotujgcej sie wody w garnku; co
jakis czas: stukot w rurach, krzyki i szepty Heleny. Czas trwania nagrania — ok. 1 min

— Zestaw gtosnikowy nr 9 w przestrzeni sceny ,Piesni buntu” — zapetlona sciezka
dzwiekowa: odgtosy lekcji prowadzonej w jezyku niemieckim i rozmowami miedzy uczniami
i nauczycielem. Nauczyciel wyraznie nie akceptuje zadnych préb rozmowy w jezyku polskim,
agresywnie reaguje na kazdg takg prdébe, ucznidw traktuje z wyzszoscig i arogancja, krzyczy i
trzaska wskaznikiem o blat pulpitu nauczycielskiego. Czas trwania nagrania — ok. 1 min

— Sound shower 1 w przestrzeni sceny ,Wobec skrzywdzonych” - zapetlone nagranie z gtosem
aktorki odgrywajacej role Marii:
"Odwiedzitam w wiezieniu kobiete, ktorq zamknieto za brak papierdéw. Piekna dziewczyna, ale
obcigzona obtedem i lubieznosciq. Krzyczata w niewiadomym jezyku, Smiata sie histerycznie,
uderzata gtowq o sciane. Przytulitam jq. Dzis ze smutkiem rozpamietuje, Ze przyszto mi to o
wielu tatwiej, niz przytulenie Heleny.”

— Sound shower 2 w przestrzeni sceny ,Wobec skrzywdzonych” - zapetlone nagranie z gtosem
aktorki odgrywajqcej role Marii:
"Warszawa nawet nie prébowata skryc¢ biedy dekoracjq utudy. Nedza wylewata sie jawnie z
ruder i sutener, posklejanych ze sobg niczym bezksztattna grzybnia.
Chciatam o tym pisa¢, by Swiadczy¢ o losie odrzuconych. Nauczytam sie stuchac i by¢ cierpliwg
— ludzie odwzajemnili sie szczerq skargq.”



VI / Prezentacje tekstowe na tabletach zainstalowanych w rzezbach:

Na 3 ekranach dotykowych umieszczonych w obiektach rzezbiarskich w przestrzeni sceny
STryumfy” wyswietlane sg aplikacje multimedialne. Aplikacje te wyswietlajg zapetlong animacje
(max. 20 sek.) z przyciskiem ,,Odblokuj wspomnienie Marii” (animacja rézni sie od tej w
konsolach). Gdy zwiedzajgcy dotknie przycisku, wyswietli sie (jakby byta skanowana, odzyskiwana z
zasobdw cybernetycznej machiny skanera pamieci Marii Konopnickiej) pierwsza strona zawartosci
multimedialnej tego ekranu. Zawarto$¢ multimedialna to pionowe kompozycje w formie
dostarczonych przez nas plikéw .jpg lub .mov (zapetlonych), pomiedzy ktérymi zwiedzajacy
nawiguje przesuwajac je palcem. Te kompozycje stylizowane sg na kartki XIX-wiecznych ksigzek.
animacje i ilustracje sg w klimacie éwczesnych rycin ksigzkowych. Pod spodem jest panel z
nawigacjq: strzatki do przechodzenia do nastepnych/poprzednich stron, oraz oznaczenie numeru
biezacej strony (np. ,strona 1z 10”).

Rzezba nr 1 - przyktadowa zawarto$¢ multimedialna ekranu:

- strona 1 (.mov): mata animowana rycina + tekst:

"Nawet nie przypuszczatam, Ze mata ksigzeczka moze zachwia¢ poteznym monolitem kosciota.
dostrzezono we mnie bezboZznice — nieprzejednanego wroga konserwatywnego tadu.
wzbudzitam grozne pomruki. "Bywajq czasem brzydkie rzeczy pod kwiatami tych niewiescich
fantazji” — tak pisano o moim debiucie.”

- strona 2 (.jpg): rycina przedstawiajgca pregierz

- strona 3 (.jpg): tekst:

"0 co tyle wrzawy? o moje trzy fragmenty dramatyczne wydane pod tytutem "z przesztosci”.
Poswiecitam je ludziom swiata nauki — Hypatii, Wesaliuszowi i Galileuszowi. filozofka, anatom i
astronom — wszyscy oni doswiadczyli cioséw ze strony kosciota. Czy podziele ich los? Czy
opowiedzenie sie po stronie Swiata racjonalnego osqdu narusza posady Swiata wiary? To juz
wystarczy do obwotania mnie pogankq?"

- strona 4 (.jpg): oktadka pierwszego wydania ksigzki ,Z przesztosci”.

- strona 5 (.mov): animowana rycina (twarz odynca) + tekst:
"Antoni odyniec tak wtedy o mnie napisat: dla niej krzyz tylko jest z drzewa, a jej B6g-postep, to
nie nasz. niechze mu sobie hymn Spiewa, a my — my zméwmy ojcze nasz."

- strona 6 (.mov): fragment filmu aktorskiego (wrogo nastawiony do niej Sienkiewicz) + tekst:
"Konserwatywne Srodowiska uznaty mnie za wichrzycielke, ktéra wystuguje sie ztowrogim
ruchom niechrzescijariskim i nihilistycznym. Jak mogtam to czynié, nie znajqc jeszcze nikogo w
Warszawie? Czyzbym spiskowata jedynie ze swoimi dziecmi?

Nawet Sienkiewicz, ktory utorowat mi droge do pisania, byt teraz wyraznie do mnie zrazony.”

- strona 7 (.mov): fragment filmu aktorskiego (orzeszkowa) + tekst:
"Pozytywisci byli zachwyceni moim debiutem, na czele z Orzeszkowq, ktdra te ksiqzke wydata.

nn

pierwszy raz, w bliskosci mojego nazwiska, pojawito sie przewyborne stowo: ,wieszczka’.
- strona 8 (.jpg): tekst (cytat z dramatu ,,Z przesztosci”)

Uwaga! Aplikacja zostanie zrealizowana i dostarczona przez zamawiajgcego.



Rzezba nr 2 - Przyktadowa zawarto$¢ multimedialna ekranu:

- strona 1 (.mov): fragment filmu (Maria Konopnicka + Sienkiewicz: oboje na ztotych tronach) +
tekst:

"Czemu mnie ludzie nazwali poetkq? Zeby mi powiedzie¢: "spodziewam sie czegos po tobie.” Byto

zapotrzebowanie na poetke-wieszczke. Kogos przeciez trzeba byto usadzi¢ na tronie przy

Sienkiewiczu. Krél i krélowa. Pisarz i poetka. Wszyscy przyklasneli takiej sielskiej inscenizacji."

- strona 2 (.jpg): rycina (elementy wizualne zapozyczone z grafiki ze sceny , Kraina rogéw”) + tekst:
"Poszukiwatam jezyka dla kobiecego doswiadczenia i znalaztam go w poezji. Piesn, z ktorq
zetknetam sie na wsi, wciqz byta mi bliska. Nadawata kobiecego rytmu moim strofom i po
kobiecemu stata rzewngq skarge. Budowatam rymy, gdy doptywaly do mojej gtowy uczucia.
Odkrytam ze zdziwieniem, Ze potrafie te uczucia nazwac."

- strona 3 (.jpg): tekst o ponownym odrzuceniu przez konserwatystéw (jesli obdz pozytywistyczny
chwalit, to konserwatywny: ganit. i na odwrét.)

- strona 4 (.mov): fragment filmu (Sienkiewicz) + tekst (cytat z Sienkiewicza, ,,Dymek”):
"Konopnicka tworzy sztuczny swiat chtopski, peten nieszczes¢, niedoli i ucisku — w
przeciwstawieniu do dworéw. Owdéz te czasy minety, tego nie ma i by¢ nie moze. W interesie
artyzmu lezy, by jesli poezja méwi o stosunkach rzeczywistych, zna¢ byto pod stowami prawde.
Zdanie to mozemy tym smielej wypowiedzie(, Ze uznajemy talent Konopnickiej i uznalismy go
jedni z pierwszych.”

- strona 5 (.jpg): tekst:

"Moze niektore z wczesnych strof byty po staroswiecku egzaltowane, ale byly szczere i
spontaniczne. Piesn juz nie zamierata mi w gardle. W warszawie dawatam sie czasem namowi¢
na improwizacje na wieczorkach towarzyskich. Oczywiscie to byta zainscenizowana blaga:
wczesniej przygotowywatam sie pieczotowicie, konstruowatam rymy na te okazje. Mysle, ze
poetka Deotyma, znana z improwizacji, tez korzystata z tej metody.”

- strona 6 (.jpg): rycina (Bolestaw Lesmian) + tekst (cytat, ,Dymek”):

"Rozum kazat jej siega¢ po zasady i programy. Serce — zmusito jq do Spiewu. [...] rozum,
oszotomiony Spiewem, stat sie postuszny jego rytmom niepochwytnym, wymykajqcym sie
wszelkiej doktrynie. Caty pozytywizm, rozetkany dzwiekami lutni i biciem serca, rozproszyt sie w

)

pyt nikty i jako pyt osiadt na stopach ,nie tykajqcych ziemi’.

- strona 7 (.jpg): rycina (ksigdz) + tekst (cytat z Ksiedza Niedziatkowskiego):
"Po co uczy¢ wiesniakéw czytac? Zeby czytali Konopnickq i dokonali chtopskiej rewolucji?”

Uwaga! Aplikacja zostanie zrealizowana i dostarczona przez zamawiajgcego.

Rzezba nr 3 - przyktadowa zawartos¢ multimedialna ekranu:

- strona 1 (.mov): animowana rycina + tekst:
"Nowele zaczetam pisac, bo w nich mogtam wypetnia¢ swoje programy. chciatam krzywde ludzkg
rozpisac¢ w realistycznej scenerii, zeby wydawata sie namacalna."

- strona 2 (.jpg) tekst: Maria Konopnicka jako ekspertka od kobiecych instynktéw — o nowelach
(m.in. "Panna Klementyna", "Urbanowa", "J6zefowa" itp.) z wyrazistymi postaciami kobiecymi.

- strona 3 (.mov) fragment filmu (warszawskie podwadrka) + tekst: o utworach Marii Konopnickiej o
7



odrzuconych, biednych, wykluczonych.

- strona 4 (.mov): bajkowa rycina (krasnoludki) + tekst:

"Wracam pamieciq do dzieciristwa: mdj ojciec czytat nam o powaznych sprawach, ktérych
ciezaru jeszcze nie przenikatam. wzniostosc tych ksiqzek nie pozwalata na rozruch fantazji.
zamiast zywotow swietych i rozpraw umoralniajgcych wolatam nimfe Balladyne. Dzieci takng
stycznosci z bajkowym swiatem, a nie uczonych wywodéw. Taka byta moja recepta na literature
dla dzieci: nasycanie wrazeniami, ktérymi uczuciowos¢ dziecka tatwo sie nasyci. cata reszta —
dydaktyzm, ksztattowanie postaw — przyjdzie samorzutnie.”

- strona 5 (.jpg): tekst:

"Nie przychodze ani uczy¢ dzieci, ani tez ich bawic. Przychodze Spiewac z nimi. Jezeli prawdq
jest, ze dusza dziecka to «tabula rasa», niemniej istotnie jest ona harfq niemgq, na ktérej dobrze,
gdy poezja wczesnie reke ktadzie. Bo dziecko nie tylko potrzebuje wiedziec i widzie¢; dydaktyzm,
w jakq bqdZ forme wcielony i pod jakim bqgdZ ukryty ksztattem, nie wyczerpuje, nie zaspakaja
delikatnych poruszen duszy dziecka, ktéra pozqda wzlotu, dZwieku, tonu.”

Uwaga! Aplikacja zostanie zrealizowana i dostarczona przez zamawiajgcego.



