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1/ SPIS RYSUNKOW

L.p. | Nrrysunku | Tytuf rysunku

1 AV-01 Schemat blokowy AV - Scena | - FANTOMY

2 AV-02 Schemat blokowy AV - Scena Il — SKANER PAMIECI

3 AV-03 Schemat blokowy AV - Scena Il — ZNAKI DZIECINSTWA
4 AV-04 Schemat blokowy AV - Scena IV — DOM CICHY

5 AV-05 Schemat blokowy AV - Scena V — EUFORIA

6 AV-06 Schemat blokowy AV - Scena VI - PIERWSZA UCIECZKA
7 AV-07 Schemat blokowy AV - Scena VIl — TRYUMFY

8 AV-08 Schemat blokowy AV - Scena VIII - W BIEGU

9 AV-09 Schemat blokowy AV - Scena IX — KLATKA

10 AV-10 Schemat blokowy AV - Scena X — WOBEC SKRZYWDZONYCH
11 AV-11 Schemat blokowy AV - Scena XI — PIESNI BUNTU

2/ WYKAZ NORM | AKTOW PRAWNYCH

1. Ustawa z dnia 7 lipca 1994r. Prawo budowlane (Dz. U. 2006r Nr 156, poz.
1118; Dz. U. 2007 Nr 99, poz. 656; Dz. U. 2007 Nr 191, poz. 1373)

2. Dziennik Ustaw Rzeczypospolitej Polskiej, Rozporzgdzenie Ministra Spraw
Wewnetrznych i Administracji z dnia 16 czerwca 2003 r. W sprawie
ochrony przeciwpozarowej budynkéw, innych obiektow budowlanych i
terenow

3. Dziennik Ustaw Rzeczypospolitej Polskiej, Rozporzgdzenie Ministra Spraw
Wewnetrznych i Administracji z dnia 16 czerwca 2003 r. W sprawie
uzgadniania projektu budowlanego pod wzgledem ochrony
przeciwpozarowej

4. PN-EN 60268-16, Urzadzenia systemow elektroakustycznych, Czes¢ 16:
Obiektywna ocena zrozumiatosci mowy za pomocg wskaznika transmisji
mowy

5. BN-84/8984-10 - Zaktadowe sieci telekomunikacyjne przewodowe.
Instalacje wnetrzowe. Ogélne wymagania.

6. Polska Norma PN- IEC 60364 Instalacje elektryczne w obiektach
budowlanych.

7. Ochrona przeciwporazeniowa

8. AES/EBU, Zbidr norm i zalecen Audio Engineering Society i European
Broadcasting Union dotyczgcych transmisji i wymiany cyfrowych
sygnatéw fonicznych

9. PN-EN 50173-1:2004 Techniki informatyczne. Systemy okablowania
strukturalnego, Czes¢ 1, wymagania ogdlne.

10.PN-EN 50173-1 + AC: 2003 Technika informatyczna Systemy okablowania
strukturalnego. Czes¢ 1: Wymagania ogolne i strefy biurowe.

11.ZN-96/TP S.A. - 004 pt. Telekomunikacyjne linie kablowe. Zblizenia i
skrzyzowania z innymi urzgdzeniami uzbrojenia terenowego. Wymagania
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i badania.

12.Rozporzadzenie Prezesa Rady Ministrow z dnia 25 lutego 1999 r. w
sprawie podstawowych wymagan bezpieczeristwa systemow i sieci
teleinformatycznych (Dz. U. 1999, Nr 18, poz. 162).

13.PN-IEC 60364-4-43:1999 - Instalacje elektryczna w obiektach
budowlanych. Ochrona dla zapewnienia bezpieczenstwa. Ochrona przed
pragdem przetezeniowym.

14.PN-IEC 60364-4-47:1999 - Instalacje elektryczna w obiektach
budowlanych. Ochrona dla zapewnienia bezpieczenstwa. Zastosowanie
$rodkéw zapewniajacych bezpieczerstwo. Postanowienia ogdlne Srodki
ochrony przed porazeniem prgdem elektrycznym.

15.PN-IEC 60364-5-51:2000 - Instalacje elektryczna w obiektach
budowlanych. Dobdr i montaz wyposazenia elektrycznego.
Postanowienia ogodlne.

16.PN-IEC 60364-5-53:1999 -Instalacje elektryczna w obiektach
budowlanych. Dobér i montaz wyposazenia elektrycznego. Aparatura
taczeniowa i sterownicza.

17.PN-IEC 60364-5-54:1999 - Instalacje elektryczna w obiektach
budowlanych. Dobdr i montaz wyposazenia elektrycznego. Uziemienia i
przewody ochronne.

18. oraz inne obowigzujgce dla zakresu robét okreslonego w niniejszej SST.

3/ PRZEDMIOT | ZAKRES OPRACOWANIA

Przedmiotem opracowania jest projekt wykonawczy technologii multimedialnej,
w sktad wchodzg system audio-video. Opracowanie zawiera wytyczne dotyczgce
rozwigzan technologicznych oraz architektury systemu.

ZAGADNIENIA OGOLNE:

Stownictwo techniczne i pojecia zwigzane z projektowanymi systemami
wykorzystywane w tym opracowaniu sg zgodne z terminologig uzywang w
branzy technologii multimedialnej.

Wszelkie odwotania do rysunkéw dotyczg rysunkow bedgacych zatgcznikiem
dokumentacji projektowe;j.

Niniejsze opracowanie nalezy rozpatrywac fgcznie z pozostatymi opracowaniami
w zakresie czesci architektonicznej i kontentowe;j.



SYSTEM MULTIMEDIALNY:
Na potrzeby systemu multimedialnego wyrdznia sie nastepujgce obszary:
— Czes¢ 1 - ,Piesn o domu”
o SCENA | — Fantomy
o SCENA Il — Skaner pamieci
o SCENA Ill — Znaki dziecinstwa
o SCENA IV — Dom cichy
— Czes$¢ 2 - ,W drodze”
o SCENAYV — Euforia
o SCENA VI — Pierwsza ucieczka
o SCENA VIl — Tryumfy
o SCENA VIII — W biegu
o SCENA IX — Klatka
O
@)

SCENA X — Wobec skrzywdzonych
SCENA XI — Piesni buntu

LEGENDA:

SKRZYDtO PRAWE / CZESC 1 - ,PIESN O DOMU”

Scena | - ,FANTOMY”
GN-1 - Gfosnik natynkowy typ 1

WA-1 - Wzmacniacz audio typ 1
PA-1 - Player audio typ 1

Scena Il — ,SKANER PAMIECI”
GN-1 - Gtosnik natynkowy typ 1

WA-1 - Wzmacniacz audio typ 1
PA-1 - Player audio typ 1

M-1 - Monitor 75" typ 1

M-2 - Monitor 50" typ 1

UM-1 - Uchwyt do monitora typ 1
PV-1 - Player video typ 1

Scena Ill — ,ZNAKI DZIECINSTWA”
GN-1 - Gtosnik natynkowy typ 1

WA-1 - Wzmacniacz audio typ 1
PA-1 - Player audio typ 1
PM-1 - Projektor multimedialny typ 1



PV-1 - Player video typ 1

RTS-1 — Potprzezroczysty ekran do projekcji tylnej
GN-2 — Gtosnik natynkowy typ 2

WA-2 — Wzmacniacz audio typ 2

Scena IV —,DOM CICHY”
PM-2 - Projektor multimedialny typ 2

FP-1 - Folia projekcyjna

RTS-2 — Ekran do projekcji tylnej
PV-1 - Player video typ 1

GN-2 — Gtosnik natynkowy typ 2
WA-2 — Wzmacniacz audio typ 2
PA-1 - Player audio typ 1

GN-1 - Gtosnik natynkowy typ 1

WA-1 - Wzmacniacz audio typ 1

K-1 - Konsola typ 1

Punkt centralny
SR-1 - Szafa rack typ 1
S-1-Switchtyp 1

SKRZYDtO LEWE / CZESC 2 -,,W DRODZE”

Scena V- ,EUFORIA”
K-1 - Konsola typ 1

GN-1 - Gfosnik natynkowy typ 1
WA-1 - Wzmacniacz audio typ 1
PA-1 - Player audio typ 1

Scena VI - ,PIERWSZA UCIECZKA”
K-1 - Konsola typ 1

Scena VIl — ,TRYUMFY'
K-1 - Konsola typ 1
MT-1 - Monitor 15,6" dotykowy typ 1




Scena VIl - ,W BIEGU”
K-1 - Konsola typ 1

Scena IX - ,KLATKA”
K-1 - Konsola typ 1

GN-1 - Gtosnik natynkowy typ 1
WA-1 - Wzmacniacz audio typ 1
PA-1 - Player audio typ 1

Scena X — ,WOBEC SKRZYWDZONYCH”
SHA-1 — Sound Shower aktywny typ 1

PA-1 - Player audio typ 1

Scena XI —,, PIESNI BUNTU”
K-1 - Konsola typ 1

GN-1 - Gfosnik natynkowy typ 1
WA-1 - Wzmacniacz audio typ 1
PA-1 - Player audio typ 1

Punkt centralny
SR-1 - Szafa rack typ 1
S-1-Switch typ 1




4/ OPIS ZAtOZEN INSTALACJI MULTIMEDIALNEJ : CZESC 1 - PIESN O DOMU

W pierwszej czesci ekspozycji, pod tytutem , Piesri o domu”, staramy sie skupi¢ na rozpisaniu
pierwszego etapu zycia Marii Konopnickiej: statecznego, bezpiecznego, wyraznie zwigzanego
z domem rodzinnym — miejscem dorastania i intensywnego rozwoju emocjonalno-
intelektualnego. Dworek suwalski, miejsce narodzin, jest tu toposem domu jako matecznika,
gdzie wszystko jest pierwsze, intensywne.

Ponizej przedstawiono gtéwne zatozenia projektowe oraz opisano mozliwosci
funkcjonalne systemu wraz rozwigzaniami technologiczno — funkcjonalnymi.

Scena | - FANTOMY
Przestrzen zostanie wyposazona w kontroler przed wejsciem do strefy oraz
system audio sktadajgcego sie z gtosnikdw nasciennych, wzmacniacza audio
oraz player'a audio.

Gtosnik natynkowy typ 1

Estetyczny i nowoczesny wyglad oraz gtadka powierzchnia powinna zapewnié
idealne dopasowanie sie do zaprojektowanej architektury wnetrza. uchwyt do
gtosnika powinien zapewniac regulacje kagta montazu do 15°. gtosnik
wyposazony w regulacje mocy, przetgcznik zasilania oraz 5-calowy gtosnik o
niskiej czestotliwoscii 1-calowy tweeter.

Wzmacniacz audio typ 1
Wzmacniacz instalacyjny o mocy 250W dla 100V, 70V oraz 4 Q), wyposazony w
wejscie Phoenix, zasilanie 24V DC.

Player audio typ 1

Player musi zapewnia¢ poprawne dekodowanie sygnatu wideo 1080p60 oraz
audio stereo, podstawowe wsparcie HTML 5, odtwarzanie plikow z sieci oraz
sterowanie interaktywne za posrednictwem protokotu UDP. Player musi by¢ w
petni kompatybilny z odtwarzanymi plikami audio. Odtwarzane pliki
publikowane sg na karcie SD umieszczanej bezposrednio w odtwarzaczu lub
dysku wewnetrznym .

Materiaty audio ktére bedziemy stysze¢ w tej przestrzeni to szumy wiatru ,
tykanie zegara oraz zduszone szepty wielu oséb niektore nerwowe i szybkie;
inne: fagodne i stonowane) - zwielokrotnione przez echo, momentami
znieksztatcone przez szumy.



Scena Il - SKANER

Przestrzen zostanie wyposazona w kontroler, dwa monitory 49” oraz monitor
75”. Dodatkowo w przestrzeni zainstalowany zostanie system audio zbudowany
w oparciu o gtosniki nascienne, wzmacniacz audio oraz playera audio.

Gtosnik natynkowy typ 1

Estetyczny i nowoczesny wyglad oraz gtadka powierzchnia powinna zapewnié
idealne dopasowanie sie do zaprojektowanej architektury wnetrza. Uchwyt do
gtosnika powinien zapewniac regulacje kata montazu do 15°. Gtos$nik
wyposazony w regulacje mocy, przetgcznik zasilania oraz 5-calowy gtosnik o
niskiej czestotliwoscii 1-calowy tweeter.

Wzmacniacz audio typ 1
Wzmacniacz instalacyjny o mocy 250W dla 100V, 70V oraz 4 ), wyposazony w
wejscie Phoenix, zasilanie 24V DC.

Player audio typ 1

Player musi zapewnia¢ poprawne dekodowanie sygnatu wideo 1080p 60 oraz
audio stereo, podstawowe wsparcie HTML 5, odtwarzanie plikow z sieci oraz
sterowanie interaktywne za posrednictwem protokotu UDP. Player musi by¢ w
petni kompatybilny z odtwarzanymi plikami audio. Odtwarzane pliki
publikowane sg na karcie SD umieszczanej bezposrednio w odtwarzaczu lub
dysku wewnetrznym .

Monitor 75" typ 1

Monitor o przekatnej 75” oraz rozdzielczosci 3840 x 2160 zapewniajgcy ptynna
prezentacje materiatow video. Matryca wykonana w technologii IPS, dzieki
czemu bedzie mozliwe prezentowanie barwnych obrazéw z duza
szczegotowoscig. Cienka ramka i mata gtebokosé zapewni idealnie
wkomponowanie monitora w elementy wyposazenia i scenografii przestrzeni
ekspozycyjnej. Monitor powinien posiadac funkcje zdalnej kontroli w czasie
rzeczywistym, ktéra umozliwi weryfikacje usterki lub btedéw. W przypadku
wystgpienia btedu, system wysle powiadomienie za posrednictwem protokotu
SNMP.

Monitor 50" typ 1

monitor o przekatnej 50” oraz rozdzielczosci 3840 x 2160 zapewniajacy ptynng
prezentacje materiatéw video . matryca wykonana technologii IPS, dzieki czemu
bedzie mozliwe prezentowanie barwnych obrazéw z duza szczegdétowoscia.
Cienka ramka i mata gtebokos¢ zapewni idealnie wkomponowanie monitora w
elementy wyposazenia i scenografii przestrzeni ekspozycyjnej.

Monitor powinien posiada¢ funkcje zdalnej kontroli w czasie rzeczywistym,
ktora umozliwi weryfikacje usterki lub btedéw. W przypadku wystgpienia btedu,
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system wysle powiadomienie za posrednictwem protokotu SNMP.

PLAYER VIDEO TYP 1

Player powinien zapewni¢ dekodowanie sygnatu wideo 4K lub Full HD 1080P 60
w sposoOb ptynny, wsparcie HTML, odtwarzanie plikdw z sieci oraz sterowanie
interaktywnie za posrednictwem portu GPIO i protokotu UDP. Player musi by¢ w
petni kompatybilny z odtwarzanymi materiatami video. Odtwarzane pliki
publikowane sg na karcie SD umieszczanej bezposrednio w odtwarzaczu lub
dysku wewnetrznym.

Scena Ill — ZNAKI DZIECINSTWA

W przestrzeni ekspozycyjnej zostanie zainstalowany projektor multimedialny
oraz system nagtosnienia zbudowanego w oparciu o gtosniki nascienne,
wzmacniacza mocy oraz player'a audio.

Gtosnik natynkowy typ 1

Estetyczny i nowoczesny wyglad oraz gtadka powierzchnia powinna zapewnic
idealne dopasowanie sie do zaprojektowanej architektury wnetrza. Uchwyt do
gtosnika powinien zapewniac regulacje kagta montazu do 15°. Gtosnik
wyposazony w regulacje mocy, przetgcznik zasilania oraz 5-calowy gtosnik o
niskiej czestotliwoscii 1-calowy tweeter.

Wzmacniacz audio typ 1
Wzmacniacz instalacyjny o mocy 250W DLA 100V, 70V oraz 4 Q, wyposazony wW
wejscie Phoenix, zasilanie 24V DC.

Player audio typ 1

Player musi zapewnia¢ poprawne dekodowanie sygnatu wideo 1080p60 oraz
audio stereo, podstawowe wsparcie HTML 5, odtwarzanie plikdw z sieci oraz
sterowanie interaktywne za posrednictwem protokotu UDP. Player musi by¢ w
petni kompatybilny z odtwarzanymi plikami audio. odtwarzane pliki
publikowane sg na karcie SD umieszczanej bezposrednio w odtwarzaczu lub
dysku wewnetrznym.

Projektor multimedialny typ 1

Projektor multimedialny typ 1 wyposazony w obiektyw krétkoogniskowy, o
rozdzielczosci natywnej Full HD 1920 x 1200 z laserowym zrédtem Swiatta.
Projektor bedzie emitowac obraz o jasnosci min. 5500 lumendw i powinien
posiadac wsparcie protokotdow sterowania. Urzadzenie musi posiadac
mozliwos¢ pracy w trybie portretowym oraz powinno posiadaé funkcje korekcji
obrazu



Player video typ 1

Player powinien zapewni¢ dekodowanie sygnatu wideo 4K lub Full HD 1080p
60/1920 x 1200 w sposob ptynny, wsparcie HTML, odtwarzanie plikéw z sieci
oraz sterowanie interaktywnie za posrednictwem portu GPIO i protokotu UDP.
Player musi by¢ w petni kompatybilny z odtwarzanymi materiatami video.
Odtwarzane pliki publikowane sg na karcie SD umieszczanej bezposrednio w
odtwarzaczu lub dysku wewnetrznym.

Pétprzezroczysty ekran do projekgcji tylnej

Ekran ten wykonany bedzie z tworzywa sztucznego lub poliweglanu o specjalnej
strukturze i zmatowionej powierzchni. Wielkos¢ aktywnej powierzchni ekranu
to min. 249 cm x 160 cm. Ekran bedzie oswietlany obrazem z projektora od tytu,
dzieki czemu nie bedzie mozliwosci zastoniecia obrazu przez zwiedzajacych.

Gtosnik natynkowy typ 2

Gtosniki ten zamontowane bedg w przestrzeni, w ktorej bedg wyswietlane
materiaty wideo za pomocg projektora. Dzwiek odtwarzany przez gtosniki
bedzie zsynchronizowany z tresciami wideo wyswietlanymi na ekranie.

Wzmacniacz audio typ 2
Wzmacniacz instalacyjny o mocy min. 56W DLA 4 Q LUB 34W DLA8 Q,
wyposazony w wejscie RCA oraz wyjscie typu Phoenix, zasilanie 24V DC.

Scena IV - DOM CICHY

Przestrzen zostanie wyposazona w projektor multimedialny oraz konsola.
Dodatkowo w przestrzeni zainstalowany zostanie system audio zbudowanego z
zestawu dwoch gtosnikow nasciennych.

Projektor multimedialny typ 2

Projektor multimedialny typ 2 o rozdzielczosci natywnej min. 1920 x 1200 z
laserowym Zrédtem Swiatta. Projektor bedzie emitowaé obraz o jasnosci min.
8000 Im. i powinien posiadac wsparcie protokotéw sterowania. Urzgdzenie
musi posiada¢ mozliwosé pracy w trybie portretowym oraz powinno posiadaé
funkcje korekcji obrazu.

Ekran do tylnej projekcji do efektu Pepper’s Ghost

Ekran umozliwiajgcy rozpiecie go na ramie zamontowanej pod sufitem
pomieszczenia lub na odciggach rozmieszczonych wokét catego pomieszczenia.
Wielkos¢ aktywnej powierzchni ekranu to min. 250 cm x 250 cm. Ekran bedzie
oswietlany obrazem z projektora od tytu, a projektor bedzie zamontowany
ponizej stropu pomieszczenia.
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Folia projekcyjna do efektu Pepper's Ghost

Folia przezroczysta stuzgca do wyswietlania koncowego efektu Pepper’s Ghost.
Folia bedzie rozpieta i zamontowana w pomieszczeniu, pod katem 45 stopni w
stosunku do kierunku ogladania obrazu. Wielkos¢ folii to min. 250 cm x 350 cm.
Obraz efektu Peppre’s Ghost, wyswietlane z projektora na ekranie do tylnej
projekcji, umieszczonym ptasko pod sufitem, bedzie odbijat sie i eksponowat na
folii tworzac wtasciwy efekt Pepper’s Ghost. Dzieki temu mozliwe bedzie
wyswietlanie obrazu na tle rzeczywistej scenografii pomieszczenia, dzieki czemu
mozliwe bedzie tgczenie nieruchomej dekoracji scenograficznej z ruchomym
obrazem wyswietlanym poprzez projektor, jakby stanowity jednolitg
rzeczywistosc.

Player video typ 1

Player powinien zapewni¢ dekodowanie sygnatu wideo 4K lub Full HD 1080p
60/1920x1200 w sposdb ptynny, wsparcie HTML, odtwarzanie plikdw z sieci
oraz sterowanie interaktywnie za posrednictwem portu GPIO i protokotu UDP.
Player musi by¢ w petni kompatybilny z odtwarzanymi materiatami video.
Odtwarzane pliki publikowane sg na karcie SD umieszczanej bezposrednio w
odtwarzaczu lub dysku wewnetrznym.

Gtosnik natynkowy typ 2

Gtosniki ten zamontowane beda w przestrzeni, w ktérej bedg wyswietlane
materiaty wideo za pomoca projektora. Dzwiek odtwarzany przez gtosniki bedzie
zsynchronizowany z tre$ciami wideo wyswietlanymi na ekranie.

Wzmacniacz audio typ 2
Wzmacniacz instalacyjny o mocy min. 56W dla 4 Q lub 34W dla 8 Q, wyposazony
w wejscie RCA oraz wyijscie typu Phoenix, zasilanie 24V DC.

Player audio typ 1

Player musi zapewnia¢ poprawne dekodowanie sygnatu wideo 1080p60 oraz
audio stereo, podstawowe wsparcie HTML 5, odtwarzanie plikdw z sieci oraz
sterowanie interaktywne za posrednictwem protokotu UDP. Player musi by¢ w
petni kompatybilny z odtwarzanymi plikami audio. Odtwarzane pliki
publikowane sg na karcie SD umieszczanej bezposrednio w odtwarzaczu lub
dysku wewnetrznym

Gtosnik natynkowy typ 1

Estetyczny i nowoczesny wyglad oraz gtadka powierzchnia powinna zapewnié
idealne dopasowanie sie do zaprojektowanej architektury wnetrza. Uchwyt do
gtosnika powinien zapewnia¢ regulacje kata montazu do 15°. Gtosnik
wyposazony w regulacje mocy, przetacznik zasilania oraz 5-calowy gtosnik o
niskiej czestotliwoscii 1-calowy tweeter.
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Wzmacniacz audio typ 1
Wzmacniacz instalacyjny o mocy 250W dla 100V, 70V oraz 4 ), wyposazony w
wejscie Phoenix, zasilanie 24V DC.

Konsola typ 1

Ekran 15,6 calowy o rozdzielczo$¢ Full HD i jasnosci 300 cd/m?2.

Monitor powinien posiada¢ wbudowany player kompatybilny z projektowanym
systemem zarzadzania oraz powinien by¢ zasilany poprzez sie¢ (standard PoE).
Wbudowany komputer odtwarzajgcy materiaty wideo ma pozwalaé na tworzenie
pokazéw petnoekranowych oraz z wieloma oknami. Prezentacje publikowane
beda na karcie SD umieszczanej bezposSrednio w odtwarzaczu lub dysku
wewnetrznym.

OPIS PRZESTRZENI: CZESC 2 - W DRODZE

Druga czesc¢ wystawy, oznaczona tytutem ,,W drodze”, ma by¢ w naszym zatoZeniu opisaniem
zycia i twdrczosci Marii Konopnickiej jako osoby dojrzatej, ktora podjeta bezkompromisowg
decyzje o usamodzielnieniu sie i przyjeciu roli pisarki w trudnej epoce. Zerwanie z mezem
(jedna z pierwszych scen tej czesci) jest pierwszq odwazng decyzjqg w jej zZyciu, zaczynem
wielkiej przygody, uruchomieniem lawiny zdarzen.

Scena V — EUFORIA

Przestrzen zostanie wyposazona w projektor multimedialny. Dodatkowo w
przestrzeni zainstalowany zostanie system audio z zbudowanego z: gtosnikdw
nasciennych, wzmacniacza audio oraz playera audio.

Konsola typ 1

Ekran 15,6 calowy o rozdzielczo$¢ Full HD i jasnosci 300 cd/m?2.

Monitor powinien posiada¢ wbudowany player kompatybilny z projektowanym
systemem zarzgdzania oraz powinien by¢ zasilany poprzez sie¢ (standard PoE).
Wbudowany komputer odtwarzajgcy materiaty wideo ma pozwalac na
tworzenie pokazow petnoekranowych oraz z wieloma oknami. Prezentacje
publikowane beda na karcie SD umieszczanej bezposrednio w odtwarzaczu lub
dysku wewnetrznym.

Gtosnik natynkowy typ 1

Estetyczny i nowoczesny wyglad oraz gtadka powierzchnia powinna zapewni¢
idealne dopasowanie sie do zaprojektowanej architektury wnetrza. Uchwyt do
gtodnika powinien zapewniac regulacje kata montazu do 15°. Gtos$nik
wyposazony w regulacje mocy, przetgcznik zasilania oraz 5-calowy gtosnik o
niskiej czestotliwoscii 1-calowy tweeter.
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Wzmacniacz audio typ 1
Wzmacniacz instalacyjny o mocy 250W dla 100V, 70V oraz 4 Q), wyposazony w
wejscie Phoenix, zasilanie 24V DC.

Player audio typ 1

Player musi zapewniaé poprawne dekodowanie sygnatu wideo 1080p 60 oraz
audio stereo, podstawowe wsparcie HTML 5, odtwarzanie plikéw z sieci oraz
sterowanie interaktywne za posrednictwem UDP. Player musi by¢ w petni
kompatybilny z odtwarzanymi plikami audio. Odtwarzane pliki publikowane sg
na karcie SD umieszczanej bezposrednio w odtwarzaczu lub dysku
wewnetrznym .

Scena VI - PIERWSZA UCIECZKA
Przestrzen zostanie wyposazona w konsole.

Konsolatyp 1

Ekran 15,6 calowy o rozdzielczo$¢ Full HD i jasnosci 300 cd/m?2.

Monitor powinien posiada¢ wbudowany player kompatybilny z projektowanym
systemem zarzgdzania oraz powinien by¢ zasilany poprzez sie¢ (standard PoE).
Wbudowany komputer odtwarzajgcy materiaty wideo ma pozwalac na
tworzenie pokazow petnoekranowych oraz z wieloma oknami. Prezentacje
publikowane beda na karcie SD umieszczanej bezposrednio w odtwarzaczu lub
dysku wewnetrznym.

Scena VIl - TRYUMFY
Przestrzen zostanie wyposazona w konsole oraz trzy monitory transparentne
zamontowane w pomnikach.

Konsola typ 1

Ekran 15,6 calowy o rozdzielczo$¢ Full HD i jasnosci 300 cd/m?2.

Monitor powinien posiada¢ wbudowany player kompatybilny z projektowanym
systemem zarzgdzania oraz powinien by¢ zasilany poprzez sie¢ (standard PoE).
Wbudowany komputer odtwarzajgcy materiaty wideo ma pozwalaé na
tworzenie pokazow petnoekranowych oraz z wieloma oknami. Prezentacje
publikowane beda na karcie SD umieszczanej bezposrednio w odtwarzaczu lub
dysku wewnetrznym.

Monitor 15,6” dotykowy typ 1

Monitor 15,6 calowy o rozdzielczo$¢ Full HD i jasnosci 300 cd/m2.

Monitor powinien posiada¢ wbudowany player kompatybilny z projektowanym
systemem zarzgdzania oraz powinien by¢ zasilany poprzez sie¢ (standard PoE).
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Wbudowany komputer odtwarzajgcy materiaty wideo ma pozwalac na
tworzenie pokazow petnoekranowych oraz z wieloma oknami. Prezentacje
publikowane beda na karcie SD umieszczanej bezposrednio w odtwarzaczu lub
dysku wewnetrznym

Scena VIl - W BIEGU
Przestrzen zostanie wyposazona w konsole.

Konsola typ 1

Ekran 15,6 calowy o rozdzielczo$¢ Full HD i jasnosci 300 cd/m?2.

Monitor powinien posiada¢ wbudowany player kompatybilny z projektowanym
systemem zarzgdzania oraz powinien by¢ zasilany poprzez sie¢ (standard PoE).
Wbudowany komputer odtwarzajgcy materiaty wideo ma pozwalac na
tworzenie pokazow petnoekranowych oraz z wieloma oknami. Prezentacje
publikowane beda na karcie SD umieszczanej bezposrednio w odtwarzaczu lub
dysku wewnetrznym.

SCENA IX — Klatka
Przestrzen zostanie wyposazona w konsole oraz zestaw gtosnikow stereo.

Konsola typ 1

Ekran 15,6 calowy o rozdzielczos¢ Full HD i jasnosci 300 cd/m?2.

Monitor powinien posiada¢ wbudowany player kompatybilny z projektowanym
systemem zarzgdzania oraz powinien by¢ zasilany poprzez sie¢ (standard PoE).
Wbudowany komputer odtwarzajgcy materiaty wideo ma pozwalac na
tworzenie pokazow petnoekranowych oraz z wieloma oknami. Prezentacje
publikowane beda na karcie SD umieszczanej bezposrednio w odtwarzaczu lub
dysku wewnetrznym.

Gtosnik natynkowy typ 1

Estetyczny i nowoczesny wyglad oraz gtadka powierzchnia powinna zapewni¢
idealne dopasowanie sie do zaprojektowanej architektury wnetrza. Uchwyt do
gtodnika powinien zapewniac regulacje kata montazu do 15°. Gtos$nik
wyposazony w regulacje mocy, przetgcznik zasilania oraz 5-calowy gtosnik o
niskiej czestotliwoscii 1-calowy tweeter.

Wzmacniacz audio typ 1

Wzmacniacz instalacyjny o mocy 250W dla 100V, 70V oraz 4 Q), wyposazony w
wejscie Phoenix, zasilanie 24V DC.
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Player audio typ 1

Player musi zapewnia¢ poprawne dekodowanie sygnatu wideo 1080p60 oraz
audio stereo, podstawowe wsparcie HTML 5, odtwarzanie plikéw z sieci oraz
sterowanie interaktywne za posrednictwem UDP. Player musi by¢ w petni
kompatybilny z odtwarzanymi plikami audio. Odtwarzane pliki publikowane sg
na karcie SD umieszczanej bezposrednio w odtwarzaczu lub dysku
wewnetrznym .

Scena X — WOBEC SKRZYWDZONYCH
Przestrzen zostanie wyposazona w zestaw gtosnikdw kierunkowych typu Sound
Shower.

Sound Shower aktywny typ 1

Zastosowane bedg gtosniki kierunkowe o bardzo waskim, kilkustopniowym,
kacie propagacji dzwieku. Umieszczone bedga ptasko ponad gtowami
zwiedzajgcych. Pozwoli to na uzyskanie efektu wejscia w przestrzen nagtasniang
na bardzo matej przestrzeni pomieszczenia, nie zaktdcajgc jednoczesnie
sgsiednich, nieodlegtych stanowisk ekspozycyjnych. Gtosnik typu Sound shower
jest gtosnikiem aktywnym, tzn. gto$nikiem z wbudowanym wzmacniaczem. Do
gtosnika powinna by¢ mozliwo$é podtgczenia co najmniej jednego zrodta
dzwieku.

Player audio typ 1

Player musi zapewniaé poprawne dekodowanie sygnatu wideo 1080p 60 oraz
audio stereo, podstawowe wsparcie HTML 5, odtwarzanie plikéw z sieci oraz
sterowanie interaktywne za posrednictwem UDP. Player musi by¢ w petni
kompatybilny z odtwarzanymi plikami audio. Odtwarzane pliki publikowane sg
na karcie SD umieszczanej bezposrednio w odtwarzaczu lub dysku
wewnetrznym.

Scena XI — PIESNI BUNTU
Przestrzen zostanie wyposazona w kontroler oraz system audio zbudowanego z
gtosnikdw nasciennych, wzmacniacza audio oraz player'a audio.

Gtosnik natynkowy typ 1

Estetyczny i nowoczesny wyglad oraz gtadka powierzchnia powinna zapewni¢
idealne dopasowanie sie do zaprojektowanej architektury wnetrza. Uchwyt do
gtodnika powinien zapewniac regulacje kata montazu do 15°. Gtosnik
wyposazony w regulacje mocy, przetgcznik zasilania oraz 5-calowy gtosnik o
niskiej czestotliwoscii 1-calowy tweeter.

Wzmacniacz audio typ 1
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Wzmacniacz instalacyjny o mocy 250W dla 100V, 70V oraz 4 Q), wyposazony w
wejscie Phoenix, zasilanie 24V DC.

Player audio typ 1

Player musi zapewniaé poprawne dekodowanie sygnatu wideo 1080p60 oraz
audio stereo, podstawowe wsparcie HTML 5, odtwarzanie plikéw z sieci oraz
sterowanie interaktywne za posrednictwem protokotu UDP. Player musi by¢ w
petni kompatybilny z odtwarzanymi plikami audio. Odtwarzane pliki
publikowane sg na karcie SD umieszczanej bezposrednio w odtwarzaczu lub
dysku wewnetrznym .

Konsola typ 1

Ekran 15,6 calowy o rozdzielczos¢ Full HD i jasnosci 300 cd/m?2.

Monitor powinien posiada¢ wbudowany player kompatybilny z projektowanym
systemem zarzgdzania oraz powinien by¢ zasilany poprzez sie¢ (standard PoE).
Wbudowany komputer odtwarzajgcy materiaty wideo ma pozwalaé na
tworzenie pokazow petnoekranowych oraz z wieloma oknami. Prezentacje
publikowane bedg na karcie SD umieszczanej bezposrednio w odtwarzaczu lub
dysku wewnetrznym.
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