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Ogdlne zatozenia

1. NARRACYJNOSC

Wystawa jest narracyjna, czyli wszystkie rozwigzania, ktére proponujemy (m.in. plastyczne srodki wyrazu, obiekty
scenograficzne, urzadzenia techniczne, teksty, wybdér muzealidow) stuzg do zbudowania opowiesci. Opowies¢ (fabuta)
jest w przypadku niniejszej wystawy! najwazniejszym aspektem oddziatywania na widza. Obiekty muzealne, dane
faktograficzne, ,twarde dowody” nie sg wazne same w sobie — sg dopetnieniem opowiesci i ta rola wskazuje na ich
przydatnos¢ w wystawie. Biograficznos¢ niniejszej wystawy jest naturalnym czynnikiem, ktéry sktania do przyjecia
takiej konwencji wystawienniczej.

2. UKLAD SCEN

Wystawe dzielimy na sceny, czyli czastki fabuty. Niektdre sceny sg osobnymi pomieszczeniami (czesto bazujgcymi na
uktadzie pomieszczen w budynku dworku, ktéry adaptujemy na przestrzen wystawowg), inne — wydzielonymi
czesciami pomieszczen. Kazda scena usytuowana jest wzgledem kolejnej sceny wedtug zatozenia fabularnego: ,,scena
musi fabularnie napedza¢ kolejng scene.” Wystawa podzielona jest na 2 czesci i sktada sie z 11 scen (czes$¢ 1 sktada sie
z 4 scen, cze$¢ 2 — z 7). Dwuczesciowo$é? tej wystawy wymusza na odwiedzajgcych obejrzenie kazdej sceny dwa razy,
dlatego zatozyliSmy, ze na strukture narracyjng natozone zostanie geste drzewo skojarzen. Dzieki temu odniesienia
fabularne pomiedzy scenami mocniej sie zespola3.

3. SPECYFIKA NARRACII

Zasadg narzucajacg narracje i poetyke scen oraz strukture fabuty jest przyjecie perspektywy widzenia bohaterki
wystawy, Marii Konopnickiej. Kazda scena® to osobne wspomnienie MK>. Wynikajg z tego zasady:
— teksty, ktore wystepujg na réznych nosnikach sg gtéwnie relacjami stylizowanymi na wypowiedz MK —
na nich opiera sie gtéwna narracja i zorientowanie widza w problematyce danej sceny;
— scena nie musi ograniczac sie do jednego zdarzenia w konkretnym czasie i miejscu, ale moze
nawigzywac do innych zdarzen (rozgrywajacych sie w innym czasie lub miejscu)®;
— sceny nie zawsze zachowujg kolejnos¢ chronologiczng;
— narrator naszej wystawy nie jest nieomylny (tak jak nie byta nieomylna MK).

Obrana konwencja przedstawienia biografii MK, jako ciggu jej wspomnien — wedrowki po zakamarkach jej umystu,
jest podyktowana introwersjg bohaterki naszej opowiesci. Energie do dziatania (a przeciez dziatania, motywy tych

1 Piszemy o tym, gdyz czesto wystawy, ktére sg okreslane przez ich producentéw jako "wystawy narracyjne” prezentujg odmienng strategie tworcza:

obiekty muzealne stanowig gtéwny cel powstania wystawy i najwazniejszy jej komponent, a reszta zabiegéw plastyczno-scenograficzno-multimedialnych
jest tylko podkresleniem znaczenia tych obiektow, jako najwazniejszych dowodoéw w poruszanych kwestiach. Wystawy te najczesciej sg zbudowane wedtug
klucza naukowego, a nie dramaturgicznego.

2 Podziat ten wynika z uktadu budynku dworku — hall gtéwny dzieli budynek na 2 skrzydta. Czyli $ciezka zwiedzania wyglada tak: hall — cze$¢ 1 — powrét
przez catg cze$¢ 1 — hall — czg$é 2 — powr6t przez catg czes$¢ 2 — hall.

3 Powrdt tg samg droga bedzie mniej nuzacy, gdy odwiedzajacy bedg zaciekawieni odkrywaniem nowych skojarzen, rozwiktan, dopowiedzen. Odbiorcy
chetnie obejrzg tg sama scene kolejny raz, gdy podczas kolejnego zwiedzania tej sceny beda odkrywac¢, ze detale na ktére wczesniej nie zwracali uwagi
dostarczajg satysfakcjonujgcych odkryé, wywotanych wiedzg wyniesiong z innych scen.

4 Oprécz sceny ,Fantomy” oraz sceny ,Skaner pamieci”, ktére sa rodzajem wstepu do wystawy i ttumaczg obrang konwencje narracyjna.

Sw dalszej cze$ci scenariusza ,Maria Konopnicka” zastgpujemy skrétem ,MK”

6 Taka jest natura wspomnien: sg dygresyjne, powigzane z szeregiem skojarzen. Dlatego sceny wybiegajg czasami czasowo, by ukazac¢ jaki$ problem w

szerszej perspektywie.

7 Wszelkie niezgodnosci z faktami we wspomnieniach MK beda korygowane na innym poziomie narracji: w obiektywnych komentarzach, zwanych u nas
,komentarzami ze Skanera” (patrz: punkt 5 ,Rodzaje tekstow”).



dziatan i dylematy przed ich podjeciem sg istotg kazdej opowiesci) MK czerpata z wnetrza swojej sfery psychicznej. W
jej umysle tkwi najwiekszy potencjat narracyjny: bujna wyobraznia, wtasny ,filtr poznawczy”, btedy i przektamania w
postrzeganiu rzeczywistosci, marzenia, ambicje, mozaiki emocji, przenikajgce sie (czasami przeciwstawne)
Swiatopoglady, wyparcia, przeniesienia.

4. KONSOLE

W siedmiu z jedenastu scen wystepujg konsole — pionowo ustawione ekrany dotykowe obudowane atrakcyjnym
scenograficznie artefaktem, za kazdym razem w tej samej formie®, na tej samej wysokosci, w podobnym usytuowaniu
w przestrzeni. Artefakt ten jest stylizowany na urzadzenie w estetyce filmow science-fiction. Funkcja konsoli w kazdej
przestrzeni jest taka sama — to przyrzad do gtebszego zrozumienia danej sceny (jako scenograficzno-plastycznej
metafory), nosnik gtdwnej narracji. Materiaty wideo (filmowe etiudy aktorskie, animacje 3D i 2D) z towarzyszgcymi im
tekstami przyblizg zwiedzajgcym emocjonalne wspomnienia MK, zwigzane z dang sceng. Konsola jest estetycznym
rozwinieciem estetyki (retro science-fiction, futuryzm, cyberpunk), ktéra zostanie w petni zaprezentowana w scenie
»Skaner pamieci”.

8 Konsole réznig sig tylko kolorem obudowy i $wiatet LED-owych.



6. RODZAJE TEKSTOW

Teksty na wystawie wystepuja w nastepujacych konwencjach (kazda z tych konwencji ma swoja role

fabularna, miejsce usytuowania i odrebny styl plastyczny):

— wspomnienia MK: istniejgce jako animowane kompozycje typograficzne w konsoli lub napisy bedace fragmentami
kompozycji grafik;

— cytaty: wypowiedzi postaci historycznych, specjalnie oznaczone i przypisane wizerunkom tych postaci; —
komentarze ze Skanera (techniczne pismo o wyraznym ,,cybernetycznym” rodowodzie; wypowiedzi obiektywne,
teksty zawierajgce merytoryczne objasnienia i doprecyzowania — wystepujace w konsolach i na grafikach);

— opis obiektu (etykieta w gablocie — techniczne pismo, kolorystyka i konwencja graficzna zalezy od tta
danej gabloty i kontekstu opowiesci zwigzanej z tym obiektem).

Wystepuja réwniez teksty mowione (czytane i odgrywane przez aktoréw i lektoréw).
7. DOSWIADCZENIA ZWIEDZAJACEGO

Kazdy opis sceny w niniejszym scenariuszu uzupetniony jest o przebieg dziatan zwiedzajgcego w danej przestrzeni.
Opisy te sg tylko przyktadowg Sciezka jego interakcji. Kolejnosc¢ tych dziatan moze by¢ dowolna. Sceny sg tak
zaprojektowane, aby mozna je byto odczytywac w konwencji dowolnie przyjetej przez zwiedzajgcego.

CZESC 1 WYSTAWY — , Pieérh o domu”

W pierwszej czesci, pod tytutem ,,Piesn o domu”, staramy sie skupié na rozpisaniu pierwszego etapu zycia Marii
Konopnickiej: statycznego, bezpiecznego, wyraznie zwigzanego z domem rodzinnym — miejscem dorastania i
intensywnego rozwoju emocjonalno-intelektualnego. Dworek suwalski, miejsce narodzin, jest tu toposem domu jako
matecznika, gdzie wszystko jest pierwsze, intensywne. Wrazenia zmystowe i impulsy intelektualne nasycajg mtoda
dusze MK, stajg sie paliwem zasilajgcym pdzniejszg tworczosc pisarsky i postulaty spoteczne. Ale takze stajg sie
motorem rozbudzenia szczegdlnej wrazliwosci na Swiat, w ktérym dojrzata juz bohaterka naszej muzealnej opowiesci
(opisana w czesci 2) podejmuje swoje wtasne — i czesto kontrowersyjne dla wspoétczesnych — decyzje zyciowe.
Pierwsza czes$¢ naszej wystawy to proba przesledzenia na bazie wizyjnych obrazéw pochodzacych z catego katalogu
wspomnien MK, ktérymi nasycata sie jej pisarska i kobieca dusza. Uzyskamy dostep do jej dramatéw, ale takze
pierwszych fascynacji Swiatem, jego energia, tajemnica i niepokojem. Widz powinien odnie$¢ wrazenie przebywania w
gtowie MK, w ktorej zawarte sg tropy przesztosci.

Po zakoriczeniu zwiedzania ostatniej sceny w tej czesci, widz wraca do holu gtéwnego, zeby rozpoczgé zwiedzanie
drugiej czesci w potudniowym skrzydle dworku.

LUK POSTACI: W tej czesci MK filtruje rzeczywistosé gtdwnie za pomocg uczué, stad: rozterki, emocjonalne wzloty i
upadki, nieokreslone tesknoty. Jednak MK sukcesywnie wzbogaca swoja wiedze i szykuje sie do wkroczenia w nowy
rozdziat zycia, w ktérym uczucia zostang wyparte przez myslenie.

Scena ,Fantomy” w czesci 1

WATKI POSTACI — HELENA KONOPNICKA, LAURA KONOPNICKA, ZOFIA KONOPNICKA, HENRYK SIENKIEWICZ,
ELIZA ORZESZKOWA, JAROStAW KONOPNICKI, MARIA DULEBIANKA

IDEA

Ta scena — alegoryczna i nadprzyrodzona — ttumaczy ogrom wyzwan, przed ktérymi stojg biografowie, ktérzy chca
opisac realng osobe wedtug najwyzszych standardow obiektywizmu. Rodzg sie pytania: czym jest prawda? Czym jest
obiektywizm? czy obiektywny przekaz jest najlepszg metodg opisania cztowieka? Jak pamietaja MK ludzie, ktérzy ja
znali? Gdzie szuka¢ obiektywnych relacji o zyciu MK? Wszystko ginie w przesztosci, do ktérej nie mamy juz dostepu —
dlatego zaczynamy od pustki. Biel — symbol tej pustki i niewiedzy — jest drastycznie wszechobecna w tej scenie, gdyz
nie realnos¢ postaci, ani materialnos¢ przedmiotdw jest jej tematem. To scena o naturze pamieci — wstep do
wiasciwej narracji wystawy. Pojawiajg sie tutaj fantomy — duchy postaci, ktére znaty MK. Prébujg one wywazy¢
prawde o bohaterce naszej opowiesci. Dokonuje sie rozruch maszyny interpretacyjne;j.



DOSWIADCZENIA ZWIEDZAJACEGO

— Zwiedzajgcy wchodzi do biatej, zimnej przestrzeni. Jego uwage przykuwa hasto (wstep do catej wystawy), ktéremu
towarzyszy gablota.

— Zauwaza instalacje w postaci stotu biesiadnego. Przyglada sie przedmiotom na stole, zaglgda pod st6t. Zwiedzajacy
podchodzi do infografiki ,, Wystepuja” w dalszej czesci przestrzeni. Zauwaza, ze infografika zawiera wypowiedzi
przypisane postaciom uczestniczagcym w dziwnej scenie biesiady.

— Zwiedzajacy zauwaza owe postaci na wielkoformatowych grafikach.

— Dziwne industrialne dzwieki kierujg Zwiedzajgcego do nastepnej sceny.

OPIS PRZESTRZENI

Dominujg szklistosc i biel. Najbardziej wyrdzniajgcym sie elementem tej przestrzeni jest biata i btyszczaca instalacja
rzezbiarska stojgca posrodku: stét biesiadny, przy ktérym odbywa sie ,,widmowa rozmowa” — rozpisana na
wielkoformatowej grafice wymiana zdan , postaci z zaswiatéw”. Biaty stot kontrastuje z monochromatyczng, opartg na
mocnych zabiegach graficznych grafika, rozposcierajacg sie na wszystkich scianach tej przestrzeni. Stét i przedmioty na
stole wygladajg jakby byty wykonane z ISnigcej porcelany (pokryte swoistym , szkliwem”). Pod stotem zalegaja
powigzane sznurkami stosy pozétktych listow, rekopiséw i gazet — kontrast wobec wszechobecnej bieli. Kazdy
element tej sceny (meble, zastawa stotowa, rekwizyty) jest zgodny z XIX-wiecznym wzornictwem. W jednej ze $cian
umieszczona jest gablota. Podtoga w formie wylewki zywicznej, w kolorze biatym.

Scena zawiera:

— stot biesiadny;

— kominek (obiekt zastany) pomalowany na biato (w palenisku zalegajg poczerniate, spalone listy);

— replike kredensu® z 2 pot. XIX wieku (biate tworzywo, szyby mleczne);

— rekonstrukcje XIX-wiecznego zegara kominkowego z biatego tworzywa (podswietlana biata tarcza z grafika;
czerwone wskazowki przesuwajgce sie do tytu w przyspieszonym tempie);

— replike XIX-wiecznego fotela;

— 2 zdobione ramki w ksztatcie owalnym, z biatego tworzywa.

Stét biesiadny — monolityczny obiekt rzezbiarski — sktada sie z:
— dtugiego stotu jadalnego w kolorze biatym (pokrytego swoistym ,,szkliwem”);
— biatego obrusa udrapowanego ekspresyjnie, jakby musnietego wiatrem — podkasanego w miejscach, gdzie
wystajg stosy papierow (rowniez pokrytego ,szkliwem”); — zastawy stotowe;j:

— kompletow sztuécow (zestaw: widelec, ndz — proste klasyczne ksztatty);

— talerzy obiadowych;

— kielichow do wina;

— potmisek z pozostatosciami jedzenia powleczonymi biatym lakierem;

— cukiernica;

— karafki;

— waza do zupy;

— solniczki;

— pieprzniczki;
— 10 krzeset (pokrytych ,,szkliwem”);
— stoséw listow, odrecznych zapiskdw, pamietnikdw, skoroszytéw i akt, powigzanych sznurami, lezgcych pod stotem
— niektdre ze stoséw sg nadpalone (wszystko w kolorach naturalnych);
— otwartego klasera ze zdjeciami MK, lezgcego na stole (zdjecia te sg rekonstrukcjami cyfrowymi réznych sytuacji,
ktére majg miejsce w pdzniejszych scenach wystawy: MK podczas jubileuszowej procesji w Krakowie, MK w ruinach
Pompejow, mata MK na suwalskim cmentarzu, MK z Dulebianka w pociggu, wyobcowana MK podczas rautu literatow,
MK na spotkaniu rodzinnym w Zarnowcu); — zniszczonego zeszytu, oprawionego w skore, z napisem ,,Dziennik M.K.”
(rekonstrukcja)
— listu MK do cérki Laury (rekonstrukcja);

— ksigzek MK (pierwsze wydania — oryginaty lub rekonstrukcje) lezacych na stole;

9 ewentualnie komody



Powyzsza instalacja bedzie wzbogacona o elementy rzezbiarskie dostarczone przez zamawiajgcego. Dopiero gdy
bedzie znany wykonawca powyziszej instalacji, mozemy okresli¢ technologie i zabiegi wykornczeniowe obiektow, ktére
zostang wypracowane po wspoélnych konsultacjach z wykonawca oraz po dostarczeniu probek materiatowych.

OBIEKTY W GABLOCIE

Sciana po prawej stronie od wejécia zawiera gablote'®, w ktérej umieszczone sg obiekty:
— adres hotdowniczy kobiet suwalskich (oryginat, w posiadaniu zamawiajgcego);
— adres hotdowniczy od nauczycielek z Lublina (oryginat, w posiadaniu zamawiajgcego);

— adres hotdowniczy od Warszawskiej Kasy Przezornosci i Pomocy dla Literatow i Dziennikarzy (oryginat, w posiadaniu
zamawiajacego)

DZWIEK

Zapetlona Sciezka dZzwiekowa (ok. 2 min.) z gto$nikéw sufitowych:
— szum wiatru, tykanie zegara;

— w tle: zduszone szepty wielu oséb (niektére nerwowe i szybkie; inne: fagodne i stonowane) — zwielokrotnione
przez echo, momentami znieksztatcone przez szumy

OPIS GRAFIKI

Trzy $ciany w tym pomieszczeniu sg wielkoformatowg kompozycja graficzng, w ktérej mozemy wyodrebnié czesci:
— Kompozycja na $cianie po prawej od wejscia, ktdra zawiera stowa wprowadzenia do wystawy (czarny napis na
biatym tle):

»Wasza pamiec sktada sie gtdwnie ze spalonych kartek — sporo konfabulacji, zatartych
obrazdéw i troche wspomnien. Te wspomnienia — obrazowe slady emocji — to skondensowana
kronika waszego Zycia. Myslicie, Ze moze to by¢ opowies¢ chocéby troche zblizona do prawdy?”

A teraz trudniejsze zadanie: siegamy do wspomnien o Marii Konopnickiej wydobytych z wielu
pamieci. Ile 0séb, tyle opowiesci o niej. Jak usrednic ten wielogtos? Jak wywazy¢ sprzeczne
obrazy Marii?”

— Kompozycja na $cianie z kominkiem i na Scianie z wejsciem do nastepnej sceny:

Realistyczna grafika 3d przedstawia surrealistyczng i skomplikowanga bryte architektoniczng — gmachy, schody, tarasy,
wykusze. Jej biate Sciany (czesto przekrzywione, zdefragmentowane, wiszgce w powietrzu) pokryte sg ekspresyjnie
utozonymi liniami, pomiedzy ktérymi widniejg liczne napisy — epitety przypisane MK, bedace prébg ,zmierzenia”
wektora postaw i zachowan MK, odpowiadajgce na podstawowe pytanie: kim tak naprawde byta Maria Konopnicka?
Przyktady epitetow (czesto przedstawionych graficznie jako przeciwstawne sobie):

,Konserwatystka? Pozytywistka?

Feministka? Socjalistka?

Antykoscielna? Pobozna? Agnostyczka? Racjonalistka? Romantyczka? Kosmopolitka?
Szowinistka? Nacjonalistka?

Poetka? Nowelistka?

Dziennikarka? Eseistka? Ttumaczka?

Wrazliwa? Oschta? Wspétczujqca? Nieczuta? Surowa?

Aktywna? Apolityczna? Bierna? Dyspozycyjna?

Dojrzata? Niedojrzata?

10 Gablota jest wbudowana w $ciane pokrytg ptytg kompozytowg zadrukowang grafika. Tyt gabloty wyklejony jest grafikg z czarng siatkg na biatym tle

(przypominajgca papier milimetrowy). Otwér gabloty wpasowuje sie w napis na $cianie (wprowadzenie do sceny).



Melancholijna? Wybuchowa? Spokojna?”

W tym skomplikowanym ggszczu architektonicznych zakamarkow istniejg przeswity: widaé przez nie fragmenty
machiny!?, rekwizyty (otwarte kufry, skrzynie, szafy, odpakowane urzadzenia o nieokre$lonym zastosowaniu, archiwa z
szufladkami itp.) oraz pokawatkowanych wizerunkéw MK (kompilacje jej wizerunku). Jest sterylnie, czysto i
enigmatycznie. W przestrzeniach tych btgkajq sie postaci (rowniez modele 3d): Zofia Konopnicka, Laura Konopnicka,
Helena Konopnicka, Henryk Sienkiewicz, Stanistaw Staniszewski, Eliza Orzeszkowa, Jarostaw Konopnicki, Maria
Dulebianka. W warstwie symbolicznej tej grafiki dokonuje sie rozruch ,,mechanizmu interpretacyjnego”, ktéry ma
wycisng¢ maksimum prawdy. Skomplikowanie architektonicznej bryty znamionuje préba ,zmierzenia” wektora postaw
i zachowan MK, odpowiadajgce na podstawowe pytanie: , kim tak naprawde byta Maria Konopnicka?”. Nad wejsciem
do nastepnej sceny (,Skaner pamieci”) w powyzszg grafike wpleciony jest napis*?:

LZnana? Kto znat mnie? Chce widzie¢ cztowieka,
Co by mi w oczy powtorzyt to stowo
Tak, by mu ktamstwem nie drgneta powieka.”

— Kompozycja na scianie przed kominkiem:
Znajduje sie tutaj infografika ,,WYSTEPUJA”, zawierajaca twarze postaci, kazdej z nich towarzyszy wypowiedz postaci
oraz krotki opis postaci. To jakby kartka ze scenariusza filmowego lub dramatu teatralnego.

Wypowiedzi postaci:

,ZOFIA KONOPNICKA:
Mama byta czystym krysztatem, poetkq poteznego formatu. Spalone listy o niczym nie swiadczq.
Kopcie w nich, smiato!”

,LAURA KONOPNICKA:
Kazdy list do mnie koniczyta stowami: ,Chciatabym cie kocha¢ zawsze.” Jej mitos¢ nie byta
bezwarunkowa.”

+HELENA KONOPNICKA: Mnie wyrzucita z pamieci!”

+HENRYK SIENKIEWICZ:
Wrciqz jg widze jako dziewczqtko, ktdre urzekto mnie stodyczq strof. Jej pozytywistyczne
mgqcenia wolatbym poming¢ milczeniem.”

+STANISLAW STANISZEWSKI: Oby trwato wspomnienie o Marii z miasta nad Czarnq Harczq.”

,ELIZA ORZESZKOWA:
Maria byta mi droga, pomagatam jej jak mogtam. Chyba byta wobec mnie zbyt oficjalna. Nie
udostepniata namietnosci.”

JAROSEAW KONOPNICKI:
Zona powinna trwaé przy mezu. Ale co ja tam wiem, c6z moge...”

+MARIA DULEBIANKA:
Moja pamiec¢ o Marii to pekata ksiega czutosci.”

1 Tworzacy sie Skaner, ktéry objawi sie w nastgpnej scenie — ,Skaner pamigci”

12 Cytat z poematu MK ,Imagina” (1912)



Opisy postaci:

,ZOFIA KONOPNICKA MICKIEWICZ: najstarsza cérka Marii”

,LAURA KONOPNICKA PYTLINSKA: cérka Marii”

+HELENA KONOPNICKA: najmtodsza cérka Marii, przyczyna zgryzot matki”

L+ HENRYK SIENKIEWICZ: pisarz, laureat literackiej Nagrody Nobla”

SSTANISEAW STANISZEWSKI: polityk, poeta, suwalszczanin”

+ELIZA ORZESZKOWA: przyjaciétka Marii, pisarka, publicystka, szefowa wydawnictwa”
JAROSLAW KONOPNICKI: mqz Marii, ziemianin”

+MARIA DULEBIANKA: przyjaciétka Marii, malarka, dziataczka spoteczna i feministyczna”

Scena ,,Skaner pamieci” w czesci 1
WATKI POSTACI — MARIA DULEBIANKA, HELENA KONOPNICKA

IDEA

Ta kolejna scena metaforyczna stanowi cybernetyczny klaster wspomnien MK z pdznego okresu jej zycia —
kompendium wiedzy o jej Swiadomosci. MK przeczuwa $mieré, dokonuje rozrachunku swojego zycia, siega do
wspomnien. Mamy w tej scenie dostep do jej umystu, do bardzo osobistej i wybidrczej kolekcji doswiadczen,
podzielonych na sfere uczué i analiz, wchtonietych przez rzeczywistos¢ wirtualna.

To wazna scena, ustalajgca konwencje catej wystawy — wszelkie inne wspomnienia zawarte w pdzniejszych scenach
zostaty ,,wydobyte” w tutejszym Skanerze Pamieci, futurystycznej maszynerii rodem z filméw science-fiction.

Wszystko tutaj pulsuje. Przez tafle Scian przechodza czerwone impulsy — niczym neuroprzekazniki w synapsach.
Niektore podswietlone przewody potaczone sg z artefaktami, sugerujac, ze przedmioty te zasilajg w energie catg
maszynerie. Tutaj odbywa sie wizualne rozpisanie scenariusza za pomocg znakéw wizualnych, ktére za chwile
obejrzymy w formie przestrzennych kompozycji scenograficznych.

DOSWIADCZENIA ZWIEDZAJACEGO

— Zwiedzajgcy dostrzega postac siedzacej MK, jedyny obiekt rzezbiarski w tej przestrzeni. Podchodzi do rzezby, oglada
ja z kazdej strony.

— Zwiedzajgcy wczytuje sie w informacje zawarte na czarnych Scianach, okalajgcych catg scene. Zauwaza, ze kluczowa
jest animacja z mézgiem, od ktdrej odchodzg czerwone pulsujgce swiatta oraz szereg odnosnikdw w postaci filmow,
obiektow, grafik i tekstéw. Zwiedzajgcy podgza za tymi odnosnikami.

OPIS PRZESTRZENI

Scena zawiera:

— hiperrealistyczng rzezbe 68-letniej MK (odlew zywiczny w skali 1:1) siedzgcej w czarnej sukni (wg XIX-wiecznej
mody) na neogotyckim fotelu-tronie. Rzezba usytuowana jest doktadnie posrodku przestrzeni sceny. MK jest
zgarbiona, smutna. Zerka lekko w bok, jakby chciata spojrze¢ na biesiadnikéw w scenie ,Fantomy”. W rekach trzyma

zniszczony zeszyt z napisem ,,DZIENNIK M.K.”. Na nosie okulary. Siwe wtosy spiete w kok.

— SKANER: instalacje multimedialng w formie czterech czarnych tafli szkta, pod ktérymi umieszczone sg podswietlone
grafiki, instalacje wideo (animacje, poetyckie etiudy filmowe) i gabloty z obiektami (muzealiami i rekonstrukcjami



scenograficznymi, ktére petnia tutaj role ,pobudzaczy pamieci” — przedmiotéw powodujacych powstanie
konkretnego wspomnienia). Cato$¢ tworzy migajacy i intensywny graficznie interfejs skomplikowanej maszynerii,
rozposcierajacy sie na catg przestrzen tej sceny. Czarne tafle gdzieniegdzie nie dochodza do naroznikéw scian,
odstaniajac skomplikowang maszynerie, ktéra kryje sie pod potyskliwg czerniag — wneki, w ktérych wijg sie
czerwone przewody, karbowane rury, kolanka, nosniki pamieci, serwery, mierniki, skrzynki bezpiecznikowe,
pokretta, wiatraczki. Spomiedzy tych urzadzen wydobywa sie co jaki$ czas mocne czerwone swiatto. Migaja
czerwone diody, przez niektdre przezroczyste przewody przemykajg czerwone impulsy. Czesci sktadowe Skanera:

— Front Skanera — $ciana 1:

Na tej $cianie prezentuje sie gtdwna idea tej przestrzeni — wydobywanie wspomnier Marii przy pomocy skanera jej
pamieci. Idea ta rzutuje na catg wystawe: kazda kolejna scena wykorzystuje motyw wydobywania wspomnien za
pomoca tajemniczej machiny (np. w postaci konsol dotykowych, ktdre estetycznie oddaja charakter tej cybernetycznej
konwencji). Czesci sktadowe tej Sciany:

— ekran nr 1 z filmem ,,Skanowanie” (animacja 3d) — opis znajduje sie w zatgczniku 9 ,,Scenariusze prezentacji
multimedialnych i filméw”. Cata kompozycja tej animacji (zawierajgcej mdzg MK przeswietlany warstwami
hologramoéw) jest wyraznie podzielona na 2 czesci: prawa poétkule (irracjonalng) i lewa pétkule (racjonalng). Od
animowanego moézgu odchodza na boki odnogi pulsujacych strumieni swiatta, ktére symuluja przeptyw wspomnien.
Na prawo odchodzg wspomnienia irracjonalne (wrazeniowe, emocjonalne), a na lewo: wspomnienia racjonalne
(analityczne, w naszym przypadku: ,pozytywistyczne"). To rzutuje na catg przestrzen sceny ,Skaner pamieci”. Cze$¢
lewa sceny dotyczy analiz i przemyslen obiektywizujacych nalezacych do MK, a prawa: jej uczuc i przeczu€. Przy
kazdym wspomnieniu widoczny jest pasek postepu, wskazujacy ile procent pamieci zeskanowano (pozwala to
uszeregowac wspomnienia od najnowszych po najstarsze). W czesci $ciany 1 na lewo od animacji z mdzgiem
(,racjonalnos¢”) znajduje sie:

— gablota z obiektami (lekarstwa: arszenik, digitalis, brom, kamfora + ulotka reklamowa zaktadu wodoleczniczego
»Kisielka” we Lwowie) umieszczona blisko czesci grafiki zawierajgcej komentarz ze Skanera ,,wspomnienie z dnia
2.X.1910” i napis (wspomnienie MK):

»Mam sie niedobrze. Zapuchniete nogi.
Obrzmiata twarz. Nie moge wyda¢ gtosu.”

— gablota z obiektami (2 banknoty o nominale 1 rubla i kilka kopiejek z 2-giej potowy XIX wieku) umieszczona blisko
czesci grafiki zawierajgcej komentarz ze Skanera ,,wspomnienie rozciggniete w czasie” i napis (wspomnienie MK):

,Ciqgty brak srodkéw do Zycia.
Szamotanie sie o kazdy grosz dla rodziny.”

W czesci $ciany 1 na prawo od animacji z mozgiem (,,irracjonalnosé”) znajduje sie:
— napis (najswiezsze, najbardziej aktualne wspomnienie MK wychodzgce z animacji — troche wiekszy napis, w
poréwnaniu do innych wspomnien) bedacy czescig grafiki wielkoformatowe;j:

»Przeczucie Smierci budzi refleksyjnos¢. Wspomnienia wciskajq sie nieproszone.
Zaniechania domagajq sie domkniecia, pytania — odpowiedzi.”

— gablota z obiektem (ekran do Swiecznikal3 + grafika za obiektem: przekreslenie w ksztatcie zblizonym do litery X)
umieszczona blisko czesci grafiki zawierajgcej komentarz ze Skanera ,,wspomnienie rozciggniete w czasie” i napis
(wspomnienie MK):

»~Wspomnienie wykreslone. Trudne do odtworzenia.”

13 obiekt muzealny, nr kat. 598



— napis (tres¢ wspomnienia MK) bedacy czescia grafiki wielkoformatowej, z komentarzem ze Skanera ,,wspomnienie z
dnia 2.X.1910”:

L»Suwerennie ksztattowatam swdj los? A moze ptynetam z prqdem oczekiwan?”
— Bok Skanera po prawej — $ciana 2:
Sciana prezentujgca wspomnienia uczué MK: zawiera 2 gabloty z obiektami, 1 ekran oraz 4 grafiki z trescig wspomnien.

Znajduje sie tuta;j:

— napis (tres¢ wspomnienia MK) bedacy czescig grafiki wielkoformatowej, z komentarzem ze Skanera ,,zamglone
wspomnienie z 1876"

,Euforia, ktéra towarzyszyta pierwszym udanym prébom literackim, juz nigdy nie byta tak

gwattowna.”

— gablota z obiektem (muzealia lub rekonstrukcje: XIX-wieczne tablice z numerami doméw z ulicy Petersburskiej w
Suwatkach, z napisami w jezyku rosyjskim) umieszczona blisko czesci grafiki zawierajacej komentarz ze Skanera
»,Wspomnienie rozciggniete w czasie” i napis (wspomnienie MK):

»,Gorqgczkowo zmieniatam adresy.”

— gablota z obiektem (oprawka do biletéw wizytowych14) umieszczona blisko czesci grafiki zawierajgcej miejscowo
rozmytg twarz MK oraz napis (wspomnienie MK):

,Najczesciej bywam figurq bez ksztattu.”

— ekran nr 2 z filmem (animacja 3d) — opis znajduje sie w zatgczniku 9 ,,Scenariusze prezentacji multimedialnych i
filmoéw”

— gablota z obiektem (oryginalny portret MK autorstwa M. Dulebianki) umieszczona blisko czesci grafiki
wielkoformatowe] zawierajgcej komentarz ze Skanera ,,wspomnienie bardzo wyrazne” i napis (wspomnienie MK):

»Dulebianka widziata mnie najpetniej — oczyscita mnie z narostéw sztucznosci."

— grafika (zamkniete drzwi, zabite deskami) umieszczona blisko grafiki wielkoformatowej zawierajgcej komentarz ze
Skanera ,,wspomnienie zatarte” i napis (wspomnienie MK):

»~Humor? Probowatam, ale praktykowatam go zbyt ociezale.”

— gablota z obiektem (rekonstrukcja: dzwonek z urwanym sznurem) umieszczona blisko czesci grafiki
wielkoformatowe] zawierajgcej komentarz ze Skanera ,,wspomnienie bardzo wyrazne” i napis (wspomnienie MK):

»~Kazatam zdjq¢ dzwonek z drzwi, Zeby nie wszystkich — i nie zawsze — wpuszczac.”

Powyzszemu wspomnieniu MK towarzyszy kolejny komentarz ze Skanera:

»Introwersja sie nasila.”

14 obiekt muzealny, nr kat. 669
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— Tyt Skanera — $ciana 3:

Tutaj jest miejsce na wyparcia, mysli zbyt uciazliwe dla pamieci, a takze dylematy, niekonsekwencje i problemy

tozsamosciowe. Tutaj znajduje sie wejscie do tej sceny.

Czesc¢ lewa sciany 3 (racjonalna):

— gablota z obiektem (oryginat listu MK do wydawcy Gebethnera w sprawie wydania pana Balcera) umieszczona
blisko czesci grafiki wielkoformatowej zawierajgcej napis (wspomnienie MK):

»Zapomniec o pisaniu dla chleba, o zamdéwieniach rocznicowych, o wierszykach okazjonalnych,
o peanach na czes¢ tych, ktorzy tq czes¢ sfinansujq — o utworach lichych, wdzieczqcych sie do
widza.”

Powyzszemu wspomnieniu MK towarzyszy komentarz ze Skanera:
LAdaptacja przebiega w sposéb neurotyczny
, moze prowadzi¢ do obsesji wynikajqcych z niskiej samooceny.”
— grafika (zamazana posta¢ mtodej kobiety + drzwi do celi, zabezpieczone sztabg) umieszczona blisko czesci grafiki

wielkoformatowej zawierajgcej wytarty napis (wspomnienie MK):

»Zapomniec¢ o H.”

Powyzszemu wspomnieniu MK towarzyszy komentarz ze Skanera:

»~NatrafiliSmy na strzepy wspomnien o Helenie — sprdébujemy je zrekonstruowac.”

Czesc¢ prawa Sciany 3 (irracjonalna):
— gablota z obiektem (lusterko z blachy mosieznej posrebrzanej'®) umieszczona blisko czesci grafiki wielkoformatowej
zawierajacej napis (wspomnienie MK):

»Cos tepi zmysty. Czy to mozliwe, Zeby absolutnie nic nie czuc¢?”

Powyzszemu wspomnieniu MK towarzyszy komentarz ze Skanera:

»To niemozliwe. Ale zbadamy ten wqtek.”

— grafika (pedzacy pociag: z komina lokomotywy wydobywaijg sie geste kteby pary, ktére uktadajg sie w ksztatt tunelu
kolejowego, z ktérego wyjezdza tyt tego pociggu) umieszczona blisko czesci grafiki wielkoformatowej zawierajgce;j
wytarty napis (wspomnienie MK):

»..potrzeba krgzenia po Swiecie — gonienie za obrazami, ulotnymi natchnieniami
— rozbudowa emocjonalnej konstrukgji...”

Powyzszemu wspomnieniu MK towarzyszy komentarz ze Skanera:

»Ciekawe tropy wyjasniajqce strategie ucieczkowe badanej.”

15 obiekt muzealny, nr kat. 766
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— Bok Skanera po lewej — $ciana 3:
Sciana prezentuje wspomnienia racjonalnych analiz MK: zawiera 3 gabloty z obiektami, 1 film oraz 4 grafiki. Tutaj tez
jest wyjscie prowadzgce do kolejnych scen: ,,Znaki dziecinstwa” i "Dom cichy”. Znajduje sie tutaj:

— grafika (schody donikad) umieszczona blisko czesci grafiki wielkoformatowe]j zawierajgcej napis (wspomnienie MK):

»Rzetelnie nakresli¢ swoje obowiqzki.
Wyttumié¢ uczucia. Przetrwac.”

— gablota z obiektem (rekonstrukcja: maszyna do ¢wiczen z przerdzewiatymi sprezynami) umieszczona blisko czesci
grafiki wielkoformatowej zawierajgcej napis (wspomnienie MK):

,Raz, dwa, raz, dwa.
Codzienno$¢ dawkowana precyzyjnie, rytmicznie —
dziatatam jak sprezyna do porannej gimnastyki.”

— ekran 3 z filmem (animacja 3d) — opis znajduje sie w zatgczniku 9 ,,Scenariusze prezentacji multimedialnych i
filmoéw”

— grafika (archiwum z szufladkami) umieszczona blisko czesci grafiki wielkoformatowej zawierajgcej napis
(wspomnienie MK):

»~Pochtonetam ogrom wiedzy, mogtam wiec ogtosi¢ swojq niepodlegtosc.”
— gablota z obiektem (sklejony stos kartek) umieszczona blisko czesci grafiki wielkoformatowej zawierajgcej napis
(wspomnienie MK):

,Tony zapisanego papieru, mozna z tego budowac¢ gmachy. Przemyslenia, nagte olSnienia, mapy
pobudzen umystu, korespondencja ze sSwiatem — czy komus sie to przyda?”

Powyzszemu wspomnieniu MK towarzyszy komentarz ze Skanera:

»Ruminacje.”

— gablota z obiektem (rekonstrukcja: zdjecie ze spotkania rodzinnego w Arkadii).

Woyjscie z tej sceny w $cianie 4 (przejscie do scen: ,,Znaki dziecinstwa” i ,,Dom cichy”) jest na grafice specjalnie
oznaczone jako brama w konwencji science fiction, zaopatrzona w rury, przeguby, zegary, skrzynki bezpiecznikowe;
ostrzegawcze znaki oraz komunikaty: ,Uwaga! Niektére sceny mogq cos znaczy¢!” oraz ,, Wstepujesz do wspomnien
Marii. Zachowaj ostroznosc.”; btyskajgce swiatta LED, pulsujgce w szybkich sekwencjach; tabliczke Regulamin
Uzytkowania Skanera Pamieci.

Sufit jest czarny, matowy. Oprawy reflektoréw LED-owych (i wszystkie inne elementy na suficie) w kolorze czarnym.
Podtoga jest czarng wylewka zywiczna.

DZWIEKI
— gltosny odgtos rytmicznego ssania, ttoczenia (podobny do odgtosu pracujacego respiratora); — nieregularne, cichsze

dzwieki w tle: odgtos pracujacego dysku twardego, zgrzyt drukarki igtowej, trzaski zepsutej Swietléwki, furkot
wiatraczkéw, ciche dzwieki znane ze starych filmow science-fiction.
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Scena ,,Znaki dziecinstwa” w czesci 1
WATKI POSTACI — ELIZA ORZESZKOWA, ADAM ASNYK (z rodzing), JAN WASItOWSKI (BRAT), NIANIA

IDEA

Scena wyobraza rezerwuar wspomnien MK, odnoszacych sie do jej dziecinstwa w Suwatkach. Wspomnienia te zalegty
sie w postaci rekwizytéw (symbolicznych nosnikéw emoc;ji), ukrytych w jednorodnej strukturze zbudowanej z
obsesyjnie utozonych szuflad. Niektdre z tych rekwizytdw odnoszg sie do zapamietanych uczu¢, inne — do potaczen
pomiedzy tworczoscig Marii (baza ,,twardych” dowoddw), a miejscami i osobami realnymi (poszlaki, dociekania).

DOSWIADCZENIA ZWIEDZAJACEGO:

— Zwiedzajgcy wchodzi do przestrzeni z regatami.

— Zwiedzajacy oglada obiekty w gablotach. Zaczyna tez otwiera¢ — na chybit trafit — uchylane drzwiczki z uchwytami,
oznaczone cyframi. Zauwaza, ze p6tki za tymi drzwiczkami zawierajg skrytki z intrygujgcymi obiektami, musza wiec to
by¢ drzwiczki kluczowe do zrozumienia tej sceny.

— Gdy zwiedzajgcy uchyla dowolne drzwiczki krawedzie tej skrytki zaczynajg $wiecié jasnym czerwonym swiattem.
Swiatfo to przechodzi zatamanymi liniami biegngcymi wzdtuz krawedzi pétek, az dociera do skrytki o tym samym
numerze na drzwiczkach i krawedzie tej skrytki rowniez zostajg podswietlone. Zwiedzajacy widzi wiec potaczenie
dwadch, odlegtych od siebie drzwiczek oznaczonych tg samg cyfrg. Zauwaza, ze zawsze jedne drzwiczki zawierajg
obiekt, drugie — tylko opis tekstowy. Zaczyna odkrywac coraz to nowsze potgczenia obiektdw z opisami. Zauwaza, ze
numerki wyznaczajg chronologie opiséw, ktore uktadajg sie w fabularny cigg wspomnien MK.

— Gdy zwiedzajgcy otworzy wystarczajgcy ilos¢ skrytek, podchodzi do wejscia do holu dworku, ktore jest wcisniete w
przerwe pomiedzy regatami. Oglada film tam wyswietlany.

OPIS PRZESTRZENI

Wszystkie trzy Sciany tej przestrzeni wypetnione sg szczelnie (od podtogi do sufitu) monolitycznym drewnianym
regatem wyposazonym w:

— skrytki (13 sztuk skrytek z obiektami i 13 sztuk skrytek z opisami) ukryte za uchylanymi drzwiczkami'® — kazde
drzwiczki do skrytki posiadajg metalowy uchwyt oraz numer (kazda skrytka z obiektem o danym numerze ma swdj
odpowiednim w postaci skrytki z opisem o tym samym numerze);

— wneki (40 sztuk) w miejscach pozbawionych drzwiczek: wneki wypetnione s3 scenograficznie

spreparowanymi stosami kartek, dokumentow, skoroszytow, wolumindw, dziennikdéw lekcyjnych; —

pozdtktymi, postarzonymi, przypominajgcymi starg dokumentacje w rownie starym regale. Te pliki

dokumentdw czasami sg przebite grubg srubg wystajgca z dna potki;

— gabloty (13 sztuk) roznej wielkosci, wbudowane w $ciane regatu. Wystepujg dwie wersje gablot o identycznej
konstrukcji, ale w dwdch wymiarach przeszklonego okna gabloty (mniejsze — 26 X 26 cm — oraz wieksze — 62 X 62
cm). Na licowej powierzchni listew zamykajgcych ramke gabloty od frontu wyfrezowane zostang napisy pochodzgce z
fragmentow tekstéw MK. Gabloty beda podswietlone umieszczonymi wewnatrz reflektorami LED-owymi. W gablotach
umieszczone sg obiekty muzealne lub rekwizyty scenograficzne o symbolicznym znaczeniu. Tyty gablot sg wyklejone
collagami czarno-biatych

(podkolorowanych) rycin, map, etykietek, kompozycji literniczych;

— wysuniete szuflady (15 sztuk) z podswietlanymi grafikami lub dokumentacja. Jest to imitacja drewnianych,
postarzanych szuflad mocowanych na state w pozycji wysunietej. Szuflady mocowane powyzej 190 cm posiadajg
pods$wietlone dna, na ktérych zostaty nadrukowane grafiki lub zdjecia’. Szuflady mocowane ponizej 190 cm
wypetnione sg papierowymi skoroszytami, kartkami — spreparowang dokumentacjg MK zawierajaca jej wspomnienia
w konwencji collage’u i kompozyciji literniczych. Fronty tych szuflad nie posiadajg cyfr;

— atrapy skrytek (115 sztuk): drzwiczki nieotwierane, na state przymocowane do regatu, pozbawione cyfr.

16 Drzwiczki drewniane, postarzone, o wymiarach 32 X 32 cm, zaopatrzone w metalowy uchwyt i oznaczone wytartg cyfra.

17 Nadruk bezposrednio wykonany na ptycinie wykonanej z litego poliweglanu gr. 4 mm lub za pomocg nadruku na folii naklejonej na te ptyciny.
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Wszystkie grubosci potek tego regatu — bedgcych krawedziami skrytek, nisz i gablot — sg poétprzezroczystymi
panelami $wietlnymi'®, ktore zapalaja sie w réznych konfiguracjach (patrz: ,DOSWIADCZENIE ZWIEDZAJACEGO”
powyzej) po uchyleniu drzwiczek®. Podtoge stanowig stare deski przechodzgce w kamienny bruk?. Sufit stanowi
jednolity panel $wiecacy zimnym $wiattem?!,

W regale jest wyrwa, przez ktérg wida¢ wejscie do kamienicy, przez ktore widac hol dworku suwalskiego z wielkimi
otwartymi wrotami, za ktérymi wyswietla sie projekcja wideo: zasniezona ulica Suwatk z potowy XIX wieku (patrz
Zatacznik 9 ,,Scenariusze prezentacji multimedialnych i filmow”). W holu stoi szufla do odgarniania $niegu, ze sniegu
wystajg kikuty bezlistnych badyli. Na podtodze imitacja Sniegu.

GABLOTY

— Gablota zawierajgca obiekt scenograficzny i obiekt muzealny (starodruk):

Z gérnej sciany gabloty wyrasta rozro$niety korzen. Korzen jest obwigzany licznymi splotami czerwonej nici, ktére
nikng w bocznych Sciankach skrytki, wytozonych fragmentami planédw XIX-wiecznych Suwatk. Do tytu gabloty
przytwierdzony jest akt urodzenia Marii z Wasitowskich Konopnickiej?2.

— Gablota zawierajgca rekwizyt scenograficzny:

Wianek utkany z polnych kwiatdw. Sciany gabloty wytozone zasuszonymi lié¢émi. Z lisci na dnie gabloty wystaje duzy
slimak.

— Gablota zawierajgca rekwizyt scenograficzny i grafike:

Model przezroczystego pomnika?3, opatrzonego napisem ,,Zimowy poranek”, stojgcego na postumencie z napisem
»Debiut Marii w 1875”. Tyt gabloty oklejony jest grafikg bedaca zestawieniem pejzazy zimowych i fragmentem
,Kaliszanina” z debiutem Konopnickiej.

— Gablota zawierajgca rekwizyty scenograficzne: XIX-wieczne zabawki zrekonstruowane na bazie oryginalnych
obiektéw. Sciany gabloty wyklejone ilustracjami z pism i XIX-wiecznych gazet z reklamami towaréw luksusowych.

— Gablota zawierajaca obiekt muzealny i imitacje scenograficzna:
Miedziane naczynie kuchenne z XIX-wieku. Sciany gabloty obtozone biatymi kafelkami.

— Gablota zawierajgca rekwizyt scenograficzny:

18 Paski LED wprawione w plastikowe profile meblowe.

19 Zadziata wtedy fotokomérka podtgczona do instalacji LED-owe;j.

20 Posadzka typ 3 — patrz zatgcznik nr 10 ,Opis zamdéwienia dla prac budowlanych i scenograficznych”

21 Sufit podwieszany, pod$wietlany, dwuwarstwowy, mocowany przy uzyciu zaczepéw profilowych. Wyzej mocowany arkusz barisolu stuzy jako

potprzezroczysta matowka do rozpraszania $wiatta pochodzacego z mocowanych bezposrednio do sufitu zarowek swietlowkowych, dolny arkusz jest
Swiecacym ekranem.

22 Spisany w Suwatkach z dnia 23 wrzes$nia 1842 r. APS — Akta stanu cywilnego parafii rzymskokatolickiej w Suwatkach — Sygn. 1/58, nr aktu 296, k.
100.

23 Pomnik podobny do tych, ktére stojg w scenie, Tryumfy”



Wielokolorowe skrzydto egzotycznego ptaka przymocowane do bocznej Sciany, tak ze rozpos$ciera sie az do
przeciwlegtego boku gabloty. Na kazdym pidrze zapisany jest jakié fragment poezji MK. Sciany gabloty wyklejone sa
tapetg we wzory roslinne.

— Gablota zawierajgca diorame modelarska:
Otowiane zotnierzyki, ktére prag w gére wzgdrza. Na szczycie wzgbrza stoi bastion, broniony przez krasnoludki
ciskajace w zotnierzyki szyszkami. Sciany gabloty wyklejone sg grafikg przedstawiajaca pobojowisko z okresu
powstania styczniowego.

— Gablota zawierajgca diorame modelarska:
Kompozycja przestrzenna zbudowana z miniaturowych regatow z szufladkami i wnekami, odtwarzajaca takie samo
whnetrze biblioteki-archiwum, jakim jest przestrzen niniejszej sceny ,,Znaki dziecinstwa”.

— Gablota zawierajgca diorame modelarska:
Truchto wrébelka (realistyczny model) ztozone w dziurze w ziemi. Wokét rosnie trawa, w ktérej lezy drewniana
tabliczka z napisem?*:

,Zrobili mu doteczek,
Zastali rézy kwiecie...
— Ostatni to twdj domek,
MGéj ptaszku, na tym swiecie!”

Sciany gabloty wyklejone sa grafika przedstawiajgcg zarosla ogrodu.

— Gablota zawierajgca grafike:
Mgty nad Czarng Haricza. W mgle majaczg sylwetki duchéw.

— Gablota zawierajaca rekwizyty scenograficzne:
Koszyk ze $wieconkg wielkanocng, za nim lezy pek bazi.

— Gablota zawierajgca diorame modelarska:
Miniaturowy model przystrojonej choinki. Za choinka kominek? z ptongcym paleniskiem.

SKRYTKI Z OBIEKTAMI

— Skrytka oznaczona wytartg cyfra ,,1”, zawierajgca rekwizyt scenograficzny i grafike:
Kilkanascie kopii tego samego zdjecia (kompozycja taczgca twarze i fragmenty miejskiego krajobrazu) ustawione jest
warstwami, réwnolegle do tytu skrytki — kazde zdjecie, ktdre jest dalej od tytu skrytki jest bardziej wyzarte,
dziurawe. Cata kompozycja sprawia wrazenie przestrzennego modelu rozpadliny — rodzaj krateru uderzeniowego z
natozong teksturg zdjecia.

— Skrytka oznaczona wytarta cyfra ,,2”, zawierajgca rekwizyt scenograficzny i grafike:
Szklany klosz z okragta, drewniang podstawg o srednicy 25 cm skrywa miniaturowy model kamienicy, w ktoérej
urodzita sie MK. Model otaczajg miniaturowe drzewka i krzewy. Na drewnianej podstawie wygrawerowany jest
napis: ,,Suwatki, ul. Petersburska 200”. Tyt i boki skrytki wytozone sg grafikg przedstawiajgca plan czesci Suwatk z
zaznaczong posesj, na ktdrej stat dom wynajmowany przez rodzine Wasitowskich.

— Skrytka oznaczona wytartg cyfra ,,3”, zawierajgca rekwizyty scenograficzne i grafike:
Dziecinna sukienka (kréj XIX-wieczny, z falbankami, biata) podziurawiona w 3 miejscach. Przez kazdg dziure wida¢
grafiki: zmruzone oko z brwiami $ciggnietymi z wyrazem niezadowolenia. Za sukienkg wisi fragment gatezi jabtoni z

24 Cytat z wiersza MK "Pogrzeb ptaszka”

25 Zminiaturyzowana wersja kominka ze Sceny | ,Fantomy”
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dwoma jabtkami. Tto i boki skrytki wytozone grafikg: kompozycja przedstawia dziury w materiale, przez ktére widaé
ogréd i niebo.

— Skrytka oznaczona wytartg cyfra ,,4”, zawierajgca rekwizyty scenograficzne i grafike:
Pien drzewa z matg dziupla, w ktdrej zaaranzowana jest dziecinna kapliczka matej MK (obrazek z Jezusem, kawatek
zielonego szkietka butelkowego, kwiat mlecza, zasuszony chrabgszcz). Tyt i boki skrytki pokryte sztucznym mchem.

— Skrytka oznaczona wytartg cyfra ,,5”, zawierajgca rekwizyt scenograficzny:
Skrytka wypetniona otwarta ksigzka przyrodniczg z dwoma ilustracjami przedstawiajgcymi tygrysy.

— Skrytka oznaczona wytartg cyfrg ,,6”, zawierajgca diorame modelarska:
Ponura kompozycja przedstawiajgca kilka grobdw przykrytych czapami $niegu, otoczonych bezlistnymi drzewami.
Tyt i boki skrytki wytozone materiatem modelarskim, ktory przypomina popekany 16d.

— Skrytka oznaczona wytartg cyfrg ,,7”, zawierajaca diorame modelarska i grafike:
W lewym boku skrytki: wylot tunelu (lub portalu kamienicy) oznaczony tabliczkg ,,Suwatki”. W prawym boku
skrytki: wylot tunelu (lub portalu kamienicy) oznaczony tabliczkg ,,Kalisz”. Posrodku skrytki: model wozu
drewnianego, wypetnionego stertg waliz, skrzyn, mebli, pakunkéw. Dtugosc tego wozu jest wieksza od szerokosc
i tej skrytki — woz jest czeSciowo schowany w obu wylotach tuneli. Tyt skrytki wytozony jest grafika
przedstawiajgcg wiejski krajobraz, boki skrytki — miejskimi widokami z Suwatk i Kalisza.

— Skrytka oznaczona wytartg cyfra ,,8”, zawierajaca diorame modelarskg i grafike:
Czarne ruiny i zgliszcza, fragment pozostatosci po fragmencie spalonej dzielnicy zydowskiej w Kaliszu (m.in. spalone
ruiny synagogi, w ktérej jeszcze tlg sie punkciki zaru). Na bruku walajg sie fragmenty spalonych mebli. Tto skrytki
wytozone fotografig przedstawiajgcg wysokie ptomienie na tle czarnego nieba. Boki skrytki: czarne, nadpalone
drewno.

— Skrytka oznaczona wytarta cyfra ,,9”, zawierajaca rekwizyt scenograficzny i grafike:
Rekonstrukcja: fragment rozbitego glinianego garnka. Tto i boki wyklejone grafika przedstawiajaca korytarz: po
jednej stronie tego korytarza stojg poétki z zelaznymi garnkami, po drugiej — potki z ksigzkami.

— Skrytka oznaczona wytartg cyfra ,,10”, zawierajgca rekwizyt scenograficzny i grafike:
Czerwony ,jezyk” z papieru, zawieszony na sznurku. Wszystkie $cianki skrytki wyklejone sg collage’ami
skomponowanymi z rycin z Biblii.

— Skrytka oznaczona wytartg cyfra ,,11”, zawierajgca podswietlong grafike:
Przenikajace sie postaci. Niektore postaci otoczone sg ramkami z tytutami utworéw MK.

SKRYTKI Z OPISAMI (taczace sie
— Skrytka oznaczona wytartg cyfra ,1”, zawierajaca grafike zawierajgcg napis (wspomnienie MK):

,Przedzieram sie przez zatarte obrazy ludzi i miejsc, jak przez zawalone archiwa. Pamie¢
wyschta na widr, bo tresci wyciekaty z niej niewzruszenie przez dziesiqtki lat.”

— Skrytka oznaczona wytartg cyfrg ,,2”, zawierajgca grafike zawierajgcg napis (wspomnienie MK):

,Z tego domu pochodzq moje najwczesniejsze wspomnienia — réwniny podtdg; zestawienie
areatow desek i tynkéw; rysunki rozmieszczenia ostrych kantéw mebli, ktore byly przyczynq
siniakéw; mapa skrytek ze stodkosciami; rozktad sqczenia sie dZwiekéw i zapachéw, ktdre
zachowatam ze sobq. To dom, w ktorym sie urodzitam — pierwszy murowany dom w
Suwatkach.”

— Skrytka oznaczona wytartg cyfra ,,3”, zawierajgca grafike zawierajgcg napis (wspomnienie MK):

»~Rwatam sukienki o wiele za czesto.
Kazda dziura — krytyczne spojrzenie taty.”
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— Skrytka oznaczona wytartg cyfra ,4”, zawierajgca grafike zawierajgcg napis (wspomnienie MK):

,Gdy suwalska Niania spiewata ,Gorzkie Zale”, zastygatam urzeczona.
Ze Swietych obrazkéw budowatam kapliczki na drzewach. Dziecieca wyobrazZnia cigzyta ku
Wielkiemu Pigtkowi, zamiast domagac sie basni i rymowanek.”

— Skrytka oznaczona wytarta cyfra ,,5”, zawierajaca grafike zawierajacg napis (wspomnienie MK):

,Zwierze, co na $niadanie jada swietych naszych katolickich — tak Niania okreslita kocie o
Slicznym, pasiastym futerku.”

— Skrytka oznaczona wytarta cyfra ,,6”, zawierajaca grafike zawierajacg napis (wspomnienie MK):

»~Mogitki w Suwatkach widywatam gtéwnie z oddali, bo jeszcze wtedy tata nie pozwalat nam
chodzi¢ na cmentarz. Staty tam mgty, tariczyty swiatetka. Wiatr przywiewat szepty:
»0, jak smutno w grobie! O, jak zimno w trumnie!”. W lecie najmniej o mogitkach myslatam.
Zimq znéw strach byto patrze¢ w tamtq strone — snieg tam sie Scielit jak Smiertelna ptachta, z
bieli wyrastaly krzyze niczym zmarzniete ramiona.”

— Skrytka oznaczona wytartg cyfra ,,7”, zawierajaca grafike zawierajgcq napis (wspomnienie MK z komentarzem ze
Skanera ,,wspomnienie Marii z 1849”):

»Nasze sielskie bytowanie w Suwatkach dobiegto korica, gdy miatam siedem lat. To byt okres
wyrokow i represji, w ktérym nasze karne przeniesienie do Kalisza wydawato sie piknikiem.
500 wiorst na wozie z catym dobytkiem. Nowy adres w Kaliszu: Sedziszowskie Przedmiescie,

oficyna."”

— Skrytka oznaczona wytartg cyfra ,,8”, zawierajaca grafike zawierajgcg napis (wspomnienie MK z komentarzem ze
Skanera ,wspomnienie z 1852”):

»Z okna widziatam poZar catej dzielnicy, przecznice od nas.
Kalisz buchnqgt snopami iskier, wystrzelit niczym stos ofiarny.
Zrobito sie widno jak w dzien.”

— Skrytka oznaczona wytarta cyfra ,,9”, zawierajaca grafike zawierajaca napis (wspomnienie MK):

»,Nasza gosposia w Kaliszu byta osobq wybuchowaq.
Ile byto ztorzeczen, gdy kolejny gliniany garnek wyleciat jej z rqk!
Ile sie musieliSmy nastucha¢ wyrzutdéw, Ze powinniSmy zakupic¢ garnki Zelazne, jakie majq
panstwo Asnyk. To byli nasi sqsiedzi, mieli ksiegarnie i sklep z Zelazem.
Przez to cate wywyzszanie asnykowych garnkéw, utrwalit mi sie wtedy negatywny obraz tej
rodziny. Zupetnie niestusznie. Adas, ich syn, zostat wybornym poetq.
W przeciwienstwie do gosposi, przedktadatam ksigzki nad garnki.”

— Skrytka oznaczona wytartg cyfra ,,10”, zawierajgca grafike zawierajgcg napis (wspomnienie MK z komentarzem ze
Skanera ,,wspomnienie z 1855”):

»,Czas ucieka, Smier¢ goni, wiecznos¢ czeka — siostry zakonne kazaty nam powtarzac te
maksyme. O siodmej rano budzity nas na modlitwe w zimnej kaplicy. Gdy bytysmy niesforne,
kazaty nam zawiesza¢ na szyi jezyk z czerwonego sukna. Rok w szkole siéstr sakramentek
17



ozywit mnie zmiang Srodowiska oraz nowymi znajomosciami — poznatam Elize, ktéra kiedys
przybierze nazwisko Orzeszkowa.”

— Skrytka oznaczona wytartg cyfra ,,11”, zawierajgca grafike zawierajgcg napis (wspomnienie MK z komentarzem ze
Skanera ,,wspomnienie z 1910”):

»~Mato pamietam, wiec pomagam sobie, jak moge — tworze w gtowie mape powiqzan na styku
fikcji i rzeczywistosci. Fikcja to moja pisanina. Ile w niej zapozyczen z prawdziwego swiata?

4

To wielka praca, Zeby sie w tym rozeznac.

WYSUNIETE SZUFLADY Z GRAFIKAMI
Wydruki umieszczone w podswietlonych ptycinach atrap szuflad:

— Fotografia lub rycina:
Koscidt Sw. Aleksandra w Suwatkach, w ktédrym zostata ochrzczona MK.

— Fotografia luba rycina:
Stare zdjecia cmentarza w Suwatkach

— Fotografia lub rycina: Mgty
nad Czarng Chancza

— Fotografia lub grafika:
Gabinet ojca widziany z perspektywy zabiej. Ciemna sylwetka odwrdconego ojca, wyjmujgcego ksigzke z regatu
bibliotecznego.

— Grafika:

Dobytek rodziny Wasitowskich (walizy, skrzynie, meble) umieszczony na wozie, powigzany sznurami. Na pierwszym
planie: zabawki.

— Fotografia lub rycina:
Sylwetka XIX-wiecznego Kalisza, jakby wytaniajgcego sie z mgty.

— Grafika:
Collage ilustracji patriotycznych i religijnych.

— Grafika lub fotografia: XIXI-wieczna
ksiegarnia.

— Fotografia lub grafika lub rycina: Pozar
Kalisza.

— Fotografia lub grafika lub rycina:

Noc. Gotyckie kruzganki w klasztorze sidstr sakramentek. Zakonnice idg
szeregiem ze Swiecami w dtoni.

— Fotografia lub grafika:
Krucyfiks wiszacy na $cianie.

DZWIEK

— Skrzypienie podtogi, cichy tupot bosych, dzieciecych stdp, tykanie zegara.
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Scena ,,Dom cichy” w czesci 1
WATKI POSTACI — OJCIEC, MATKA, JAROSEAW KONOPNICKI, ELIZA ORZESZKOWA, JAN WASIEOWSKI (BRAT)

IDEA

Scena przybliza atmosfere w kaliskim domu, po $mierci matki MK w 1854 — wydarzenie to zawisto nad rodzing i
wprowadzito ich w automatyzm, trans powtarzalnosci. Osobg, ktéra egzekwowata ten sztywny schemat byt
pedantyczny i oschty ojciec MK. Odtad rodzina funkcjonowata pomiedzy domem przypominajacym zakon, a
cmentarzem.

DOSWIADCZENIA ZWIEDZAJACEGO

— Zwiedzajacy wchodzi do szarego korytarza, w ktdrym jego szczegdlng uwage zwraca wielkoformatowa grafika
umieszczona na prawej $cianie. Oglada poszczegdlne moduty tej grafiki oraz gabloty bedgce jej integralng czescia.

— Zauwaza pierwszg na tej wystawie konsole, ktéra znajduje sie wyraznie w kontekscie obejrzanej grafiki.
Dotknieciem uaktywnia animacje z towarzyszgcym jej tekstem. Zdaje sobie sprawe, ze poznat wtasnie wspomnienie
MK, ktére wyjasnia znaczenie uzytych w tej scenie zabiegdw plastycznych. Doswiadczenie z tg konsolg bedzie od teraz
rzutowacd na doswiadczenie z konsolami w innych przestrzeniach.

— Zwiedzajacy kieruje teraz swoja uwage na prawo, gdzie znajduje sie wydzielona przestrzen gabinetu ojca MK
(wneka z pomniejszong rekonstrukcjg modelarskg). Zwiedzajacy oglagda umeblowanie pokoju oraz intrygujaca
instalacje typu Pepper’s ghost, ktdra jest najbardziej intensywnym odbiorczo elementem tej sceny.

OPIS PRZESTRZENI

Scena sktada sie z:

— monochromatycznej grafiki wielkoformatowej z wbudowanymi gablotami oraz konsolg (szarg z biatymi sSwiattami)

— $ciana na prawo;

— wydzielonej rekonstrukcji modelarskiej gabinetu ojca®, w ktérej umiejscowiona jest instalacja wideo typu Pepper’s
ghost — $ciana na lewo.

W catej scenie dominuje kolor szary (scenografia i grafika). Nad zamknietymi drzwiami wisi krucyfiks pomalowany na

szaro. Podtoge stanowig zniszczone deski, pomalowane na szaro.

GABINET OJCA

Przestrzen gabinetu jest pomniejszong rekonstrukcjg modelarskg pomieszczenia o XIX-wiecznym rodowodzie

Wyposazonego w:

— masywne drewniane biurko, z lezgcymi na nim: katamarzem, dokumentami i ksigzkami (utozonymi pedantycznie);

— 2 drewniane fotele (jedno z nich dostawione do biurka);

— drobne rzezby;

— wzorzysty dywan;

— wzorzyste makaty powieszone na $cianie;

— obrazy i ryciny oprawione w drewniane ramy — m.in. panorama Kalisza (XIX-wieczny sztych), ,,Kucie kos” z cyklu
»Polonia” autorstwa Artura Grottgera, ,,Widzenie” z cyklu , Lithuania" autorstwa Artura Grottgera;

— drewniang, narozng biblioteczke wypetniong ksigzkami;

— drewniang etazerke wypetniong ksigzkami i dokumentami;

— drewniany sekretarzyk;

— wzorzystg sofe.

Gabinet, ogladany przez zwiedzajacych zza uchylonych drzwi dwuskrzydtowych, stanowi tréojwymiarowe tto do
intrygujacej instalacji wideo typu Pepper’s ghost (petny scenariusz tej projekcji w Zatgczniku 9 ,,Scenariusze prezentacji

26 Skala pomniejszenia: 1:2,1. Wysoko$¢ gabinetu: 150 cm.
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multimedialnych i filméw”) — w tej przestrzeni ozywajg duchy przesztosci, trzeszczy drewniana konstrukcja domu,
ktéry przechowat pamie¢ o swoich dawnych mieszkancach.

GRAFIKA

Wielkoformatowa grafika sktada sie z wielu kwadratowych modutéw: szarych pdél, ktére tworzg kompozycje
przypominajgca starg gre planszowa. Kazde pole tej ,,gry” to kolejna czynnosé, ktérg musiaty wykonywac dzieci (czesto
jest to symbolizowane przez jakis przedmiot lub nagromadzenie

przedmiotéw). Pola dzielg sie na czynnosci w domu i czynnosci poza domem. Niektdre pola opatrzone sg lakonicznym
tekstem wspomnienia. Kilka pdl tej kompozycji stanowi przeszklong gablote, w ktdrej zgromadzono utozone
pedantycznie przedmioty codziennego uzytku. Dominujgcym elementem catej kompozycji jest wizerunek matki MK
(twarz lewitujgca w zaswiatach), gérujacej nad kaliskim grobowcem, opatrzonej podpisem ,,Scholastyka Wasitowska z
domu Turska” — tutaj zlokalizowane jest pole ,,START”. Pole ,,META” jest oznaczone postacig Jarostawa
Konopnickiego na tle powozu, trzymajacego narecze roz.

Niektdre elementy grafiki (pola ,,gry”) sa nosnikami wspomnien MK:

— Duzy napis (wspomnienie MK):

,Tak mijata nam ta powtarzalnos¢ — w ciszy i opresji powinnosci.”

— Napis (wspomnienie MK), ktéremu towarzyszy grafika (cmentarz w Kaliszu):
~Mogity — bywalismy tu z systematycznosciq godnq szwabskiej kolei.”

— Napis (wspomnienie MK), ktéremu towarzyszy grafika (ekierka):

,Obowiqzki — wymierzone.
Czas — réwno rozdysponowany.”

— Napis (wspomnienie MK), ktéremu towarzyszy grafika (krucyfiks):

»Wychowanie: jednoznaczne.”

— Napis (wspomnienie MK), ktéremu towarzyszy grafika (zabawka: otowiany zotnierzyk):

»Raz, dwa, raz, dwa. Wszystko na rozkaz.”

— Napis (wspomnienie MK), ktéry widnieje blisko pola ,,META” z figurg Jarostawa Konopnickiego — z komentarzem ze
skanera ,,wyraZne wspomnienie z 1862”:

"larostaw: zaloty i rokowania.”

GABLOTY WKOMPONOWANE W GRAFIKE:

Gabloty s3 wkomponowane w grafike. W nich znajdujg sie drobne przedmioty osobistego uzytku, utozone w bardzo
precyzyjnych uktadach.

— Obiekty w gablocie 1: grzebienie, puzderka, lokéwki, nozyczki, chusteczki;
— Obiekty w gablocie 2: sztucce, filizanki, talerzyki, tyzeczki, drobne utensylia nalezgce zastawy stotowej;
— Obiekty w gablocie 3: miniaturowe kopczyki ziemi z miniaturowymi krzyzykami zrobionymi z powigzanych ze sobg

patyczkéw i drewienek, réwno rozmieszczonych na dnie gabloty — z jednego lub dwdch kopczykdéw widoczne sg
wystajgce odndza matej myszy lub owada;
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— Obiekty w gablocie 4: drobne przedmioty do nauki i éwiczen szkolnych: piéra, staléwki, katamarze, drewniane linijki
i ekierki, podreczniki w tekturowych oprawach, utozone w bardzo precyzyjnych uktadach.

— Obiekty w gablocie 5: XIX-wieczny krucyfiks, rézarnce, medaliki i krzyzyki na szyje oraz mate dewocyjne obrazki
wyciete z XIX-wiecznych broszur i gazet;

— Obiekty w gablocie 6: otowiane zotnierzyki;

— Obiekt w gablocie 7: XVIll-wieczna brgzowa figurka mysliwego ze strzelbg i biegngcym psem oraz rozsypane na dnie
gabloty wysuszone polne kwiaty.

CZESC 2 — , W drodze”

Druga cze$¢ wystawy, oznaczona tytutem ,,W drodze”, ma by¢ w naszym zatozeniu opisaniem zycia i tworczosci Marii
Konopnickiej jako osoby dojrzatej, ktéra podjeta bezkompromisowg decyzje o usamodzielnieniu sie i przyjeciu roli
pisarki w trudnej epoce. Zerwanie z mezem (druga scen tej czesci) jest pierwszg odwazng decyzjg w jej zyciu, zaczynem
wielkiej przygody, uruchomieniem lawiny zdarzen. Zainicjowang w czesci 1 konwencje opowiadania za pomocg
bezposrednich relacji MK (wspomnien, snow, sladéw emocji), kontynuujemy tutaj az do samego korica. Narracja staje
sie jeszcze bardziej filmowa — mozemy jg ujaé¢ w 3 podstawowe filary fabuty: zawigzanie akcji (scena ,Euforia”) oraz
punkt kulminacyjny (scena ,Klatka”). Teraz narracja przyspiesza, wyznaczajg ja: ruch, ped do doskonalenia sie, ambitne
podejscia do problemdw oraz liczne ucieczki. W kazdej scenie prébujemy opowiedzie¢ za pomocg scenografii,
multimediow, grafiki i przestrzeni dzwiekowej o wielkiej podrdzy zycia, podczas ktérej pisarka nadrabia stracone lata
(opisane w czesci 1), podczas ktérych trwata w niespetnieniu i minimalnych przyrostach ambicji. W podrdézy przydajg
sie nauki, ktore pobrata we wczesniejszych latach. Opisujemy tez, jakie rany duchowe spowodowato tkwienie w
wyniszczajacej roli zaktadniczki swoich ambicji.

MK funkcjonuje w swiecie petnym kontrastow, niesprawiedliwosci spotecznej, ponizania kobiet. Kultywuje pamiec o
utraconej wolnosci i zyje nadziejg na jej odzyskanie.

Ciekawym wydaje sie nam odnalezienie w jej biografii tych elementdéw, faktow czy zjawisk, ktdre moglibysmy przyjac i
uznac jako prawdziwe powody jej zyciowych i intelektualnych decyzji.

LUK POSTACI: W tej czesci MK wstrzymuje uczucia, aby myslenie oswietlato jej droge w podrdzy zycia. Im blizej do
kornca opowiesci, tym bardziej MK stara sie dotrze¢ do ukrytych zasobéw uczuc.

Scena ,Euforia” w czesci 2
WATKI POSTACI — HENRYK SIENKIEWICZ

IDEA

To najbardziej interaktywna scena (rowniez najbardziej surrealistyczna i wizyjna), ktéra zapoznaje zwiedzajacego z
emocjami, ktore towarzyszyty Marii po przeczytaniu pierwszej pochwalnej recenzji swojego utworu. Byto to
wydarzenie, ktére uformowato jg jako artystke i utwierdzito w stusznosci nie$miato koncypowanej wowczas drogi
twdrczej. Ten przedziwny zlepek emocji oddaje przestrzen basniowego panoptikum, ktére unaocznia nagromadzenie
w umysle MK naiwnych wizji o salonach wielkiej literatury — o drzwiach do mitycznego Parnasie, ktére otworzyt jej
Henryk Sienkiewicz (autor owej recenzji). Te wizje o namaszczeniu sg bajkowe, zafatszowane naiwnoscig i
nacechowane dziecinnym zachwytem. Ale jednoczesnie sg tak intensywne, ze stanowig istotny gtos korelujacy zyciowe
priorytety MK.

21



DOSWIADCZENIA ZWIEDZAJACEGO

1. Zwiedzajgcy wchodzi do przestrzeni pograzonej w ciemnosci?’. Zwiedzajacy podchodzi do gabloty, czyta
podswietlong recenzje.
2. Zwiedzajacy wktada rece w rekawice umieszczone w gablocie (oznaczone piktogramami, ktére zachecajg do

tego). Wtedy przestrzen sceny zmienia sie nie do poznania (wizualnie i dzwiekowo).

OPIS PRZESTRZENI

Wchodzimy do sali pograzonej w ciemnosciach. Widaé jedynie podswietlona, prostopadtoscienng gablote
(przypominajgcg szklane akwarium na rzezbionych nézkach), w ktérej wisi w powietrzu fragment gazety z recenzja
Henryka Sienkiewicza dotyczacg wiersza Konopnickiej ,,W gorach”. Gablota przypomina komory prézniowe, w ktérych
naukowcy mogg operowac specjalnymi rekawicami. Z przodu gabloty widniejg dwa otwory, do ktérych nalezy wtozy¢
rece (otwory te sg oznaczone bardzo jasnym, okragtym kasetonem swietlnym i podswietlone strzatkami z ikonkami
dtoni). Gdy wktadamy dtonie do otwordéw, wsuwamy je do grubych i sztywnych rekawic, ktére w srodku wytozone sg
bardzo miekkim i delikatnym w dotyku materiatem. Gdy tylko wtozymy dtonie do rekawic, cata przestrzen tej sceny
rozbtyska feerig koloréw niezwykle dynamicznej instalacji Swietlnej. Migaja liczne instalacje Swietlne (szereg zaréwek,
ktére pulsujg dynamicznie od podtogi ku sufitowi), zapalajg sie panele Swietlne z grafikg (dotad ciemne). Grafika jest
podzielona na szereg light-boxéw—zwierciadet. Pomiedzy zwierciadtami widaé pionowe instalacje swietlne,
zakonczone gzymsikami i kariatydami.

W przestrzeni tej sceny umiejscowiona jest konsola, ktérej zawartos¢ multimedialna zostata opisana w zatgczniku nr 9
,Scenariusze prezentacji multimedialnych i filméw”.

GRAFIKA NA PANELACH SWIETLNYCH

Podswietlana instalacja graficzna opisuje zmitologizowane wstgpienie Marii Konopnickiej na Parnas poetéw — obraz
kolorowy, optymistyczny, dziewczeco naiwny. Widzimy surrealistyczng scene ogrodu Muz — wszystko rosnie, paki
rozwijajg sie. W wysokiej trawie ukryte sg enigmatyczne rzezby i jaja egzotycznych ptakdéw. Z prawej strony ogrodu
stoi ston, ktéry dZzwiga na grzbiecie rzezbiong altanke, w ktdrej siedzi Henryk Sienkiewicz. Altanka zaopatrzona jest w
ogromng lunete na statywie. Na wstgzce wijacej sie pod dachem altanki widnieje napis: ,, Ta panna ma wielki talent.”
Obok altanki stoi skrzynia z kluczami. Kreta polna sciezka prowadzi do otwartej furtki, za ktérg wida¢ winde w Wiezy
(réwniez otwartg). Wieza zbudowana jest z kolorowych pomnikéw. Na kolejnych poziomach Wiezy stojg pisarze,
luminarze sceny literackiej owego okresu. Na ostatnim poziomie tej konstrukcji znajduje sie metaforyczna scena
przedstawiajgca Henryka Sienkiewicza pomagajgcego Marii Konopnickiej wspig¢ sie na szczyt — euforyczny obraz
emocji pobudzonych poczuciem uznania, przyptywu sit zyciowych.

Na suficie widnieje przedtuzenie grafiki — niebo i chmury, zza ktdrych wystrzeliwujg promienie storica oraz wieza
Parnasu, ktéra pnie sie tak wysoko wchodzi na sufit.

OSWIETLENIE

1. PRZED WZBUDZENIEM CZUJNIKOW W REKAWICACH: Ciemno$¢ — $wiecg jedynie obrecze wokét otworéw do
rekawic. Z gory pada swiatto punktowe na recenzje z gablocie.

2. PO WYBUDZENIU CZUINIKOW W REKAWICACH: Swieca panele z grafika + animowane zaréwki umieszczone

na listwach pomiedzy panelami.
OBIEKT W GABLOCIE

Przedmiot symboliczny, , relikwia” — oswietlony punktowo tekst Sienkiewicza na fragmencie umieszczonym w
szklanym akwarium. Tekst jest zredagowany, uwspotczesniony i skrécony:

W gdrach" - céz to za sliczny wiersz. Zaczqtem go czytac z lekcewazeniem, jak wszystkie takie
ulotne poezyjki, a skonczytem zachwycony. Ten wiersz sam sie Spiewa, jak mazurek Szopena. Ma
wtasnq dziwng nute, w ktorej stychac¢ szmer swierkéw gorskich. Jest tam echo zupetnie takie jak

w gérach — Czytelnikowi chce sie po przeczytaniu zawota¢ hop! hoop! i czekac na odpowiedz

27 Stopien zaciemnienia uzalezniony jest od rozwigzan, ktére umozliwig odseparowanie $wietine od przylegajacych przestrzeni.
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odbitq od skat. Pod wierszem znalaztem podpis: ,Maria Konopnicka". Nie znam tej poetki. Ta
pani — lub panna — ma prawdziwy talent, ktéry przeswieca przez wiersze, jak promienie switu
przez mgte. Sumienie moje nie czutoby sie spokojnie, gdybym podciqt skrzydetka tego gorskiego
stowika — dlatego chwale go otwarcie. Nic tak nie zagrzewa prawdziwego talentu, jak szczere

uznanie."
Pod testem widnieje podpis Sienkiewicza.

DZWIEK
Zapetlona $ciezka dZzwiekowa:

1. PRZED AKTYWOWANIEM FOTOKOMORKI: bicie serca

2. PO AKTYWOWANIU FOTOKOMORKI: szum drzew, $piew ptakdw, trzepot skrzydet, bzyczenie owadéw, cykanie
Swierszczy; w tle: zywiotowy i lekko przesterowany dzwiek katarynki; co chwile, z oddali: tragbienie stonia,
fanfary, oklaski.

Scena ,,Pierwsza ucieczka” w czesci 2
WATKI POSTACI — JAROStAW KONOPNICKI, DZIECI MK

IDEA

Scena ucieczki z Gusina — MK odchodzi od meza i wybija sie na niepodlegtos¢. Koniec ze stodkg wiesniaczkg, catg w
skowronkach — nadchodzi Maria walczaca o swojg pozycje. To najwazniejsza decyzja w zyciu MK.

OPIS PRZESTRZENI

Jest to scena matopowierzchniowa, graficzna — tak naprawde jest to rodzaj sluzy pomiedzy sceng ,Euforia”, a sceng
»Tryumfy” (na zakrecie pomiedzy scenami). Scena zaakcentowana jest jedynie wielkoformatowg grafikg oraz konsolg.
Zawartos$¢ multimedialna konsoli zostata opisana w zatgczniku nr 9 ,Scenariusze prezentacji multimedialnych i
filmoéw”.

GRAFIKA

Grafika — troche stylizowana na koscielny witraz — przedstawia MK w zbroi rycerskiej (twarz i dtonie MK sg
realistyczne, natomiast zbroja jest stworzona z linii, znakéw, ornamentow i liter). Zbroja zawiera szereg metalowych
ptaskorzezb—herbéw — kazdy z nich przedstawia kolejne dziecko MK. Na szyi wisi ryngraf z herbem: pidro orta + wieza
obronna z pochodnig na szczycie.

Scena ,, Tryumfy” w czesci 2
WATKI POSTACI — ELIZA ORZESZKOWA, HENRYK SIENKIEWICZ, ADAM ASNYK

IDEA
Scena przedstawia wtasciwy Parnas — warszawski salon peten niedoscigtych talentéw. Obrazujemy tu proces

narzucania sobie przez MK surowego rezimu pracy, by zosta¢ ceniong literatkg. Salon zaczynajg wypetnia¢ dowody na
niepospolitos¢ MK w dziedzinie literatury — pomniki jej tryumfow.
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OPIS PRZESTRZENI

Wchodzimy do tukowatego korytarza, przypominajgcego wnetrza swigtynne lub teatralne. Biata, klasycyzujaca
architektura $cian mocno kontrastuje z czerwong, ISnigca podtogg. Sufit jest wykonany z lustra.

Po prawej stronie: 5 klasycznych kolumn wspiera tukowatg belke, ktdra biegnie pod sufitem przez catg przestrzen.
Jedna z kolumn nie dochodzi do belki — przerwe pomiedzy kapitelem kolumny, a spodem belki wypetnia catkowicie
biata rzezba gtowy MK (gtowa lezy poziomo, na policzku; podtrzymuje belke). Pomiedzy kolumnami widoczny jest
rzad potokragtych nisz (niczym absyd w kosciele), ktore wypetnione sg rozmieszczonymi losowo biatymi czcionkami
drukarskimi.

Pomiedzy kolumnami ustawione s3 3 szklane instalacje rzezbiarskie w formie pomnikéw, ktére zwracajg uwage swoim
osobliwym ksztattem, tak bardzo kontrastujgcym ze spokojnym, klasycznym wnetrzem tej sceny. Pomniki
przypominajg dziwne, surrealistyczne "pionki" do gry. W kazdej z rzezb umieszczony jest obiekt muzealny oraz ekran
dotykowy — zawiera multimedialng prezentacje dotyczaca zagadnienia, ktdremu poswiecony jest dany pomnik.
Przewijajgc ekrany, mamy wrazenie przerzucania kart ksigzki.

Po lewej stronie, an potokragtej sciance znajduje sie wielowgtkowa grafika wielkoformatowa przedstawiajgca salony
literackiej Warszawy owego czasu.

W przestrzeni tej sceny umiejscowiona jest konsola, ktdrej zawartos¢ multimedialna zostata opisana w zatgczniku nr 9
»Scenariusze prezentacji multimedialnych i filmow”.

OBIEKTY W GABLOTACH

— Gablota, w ktdrej umieszczone jest biate pidro orta (rekonstrukcja?). Towarzyszy temu grafika z napisem
(wspomnieniem MK):

» Teofil Lenartowicz przystat mi w 1888 pidro orta, jakby mowiqc: Pisz, bo to jest ci
przeznaczone.”

— Gablota, w ktorej umieszczony jest XIX-wieczny katamarz ( rekonstrukcja lub obiekt muzealny). Towarzyszy temu
grafika z napisem (wspomnieniem MK):

~Wreczytam Laurze piekny katamarz. Pewnie w nieuswiadomionej przezornosci chciatam
namascic jq na kolejng w rodzinie osobe piszqcq. Ale moja corka miata inne plany.”

— Gablota, ktéra zakomponowana jest w konwencji witryny sklepowej w ksiegarni (ksigzki — oryginalne wydania
ksigzek MK — ustawione sg amfiladowo, za nimi rzezba: popiersie MK dtuta G. Zemta).

GRAFIKA

Horyzontalna grafika — w konwencji potgczenia wizualizacji 3d z poetyka starych rycin — przedstawia
zmitologizowanga sale balowa, ktéra przechodzi w warszawski pejzaz miejski (z budynkiem urzedu cenzury oraz 2
pomnikami). W klasycyzujgcej sali — petnej obrazdw, rzezb, kolumnad, pilastrow, gzymsow, lichtarzy, zyrandoli —
stojg odswietnie ubrane osoby, najbardziej wptywowi uczestnicy dwczesnego obiegu literatury w Warszawie. Wnetrze
sali wpasowuje sie w scenografie tej sceny: wystepuja tu podobne kolumny, czerwona podtoga i lustrzany sufit. Sala
obfituje tez w okazatg roslinnos¢ doniczkowsg, szafy biblioteczne, szezlongi, wielopietrowe tace z tortami i owocami.
Na pierwszym planie: Eliza Orzeszkowa (powazna, ale usmiechnieta; z ksigzkg pod pachg) i Henryk Sienkiewicz (palacy
cygaretke, oparty o balustrade schodéw prowadzacych na wyzsze pietro). Na drugim planie: wiele innych postaci
literackich — ukrytych w niszach z szezlongami, stojgcych za palmami w doniczkach, wyglgdajgcych zza winkli,
odwracajacych sie od szaf bibliotecznych. Sg to m.in: Teofil

Lenartowicz (z biatym piérem orta w dtoni), Adam Asnyk, Antoni Edward Odyniec, Bolestaw Prus

(wygladajacy zza szafy bibliotecznej), Jadwiga tuszczewska (zwana Deotyma: poetka znana z publicznych
»improwizacji”; tu: skryta w jednej z nisz), Kornel Ujejski, Adam Ptug (publicysta ,Ktoséw”, autor oficjalnej biografii
MK).
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Dalej sala balowa zmienia sie w balkon, zza ktérego wida¢ warszawskie kamienice i gmachy uzytecznosci publicznej.
Wyodrebnié¢ mozna: gmach urzedu cenzury na ulicy Miodowej, ktéry posiada gérujaca nad catg kompozycja rotunde
zakonczong wiezyczka z wielkim okiem; siedzibg wydawnictwa G. Gebethner i Spétka oraz wydawnictwa Arcta.

W powyzszg grafike wplecione sg napisy (wspomnienia MK): —

Wspomnienie MK:

,Na salony literackie wstqpitam w pocerowanej sukni i na drzqcych nogach.”

— Wspomnienie (wplecione w grafike, w bliskosci postaci E. Orzeszkowej):

»Na szczescie miatam swojego osobistego przewodnika po literackim trzesawisku — Elize
Orzeszkowq.”

— Wspomnienie (wplecione w grafike, w bliskosci gmachu cenzury):

"Z gmachu na Miodowej oko cenzora miato doskonaty widok na sptywajqce z piér mysli.”

— Wspomnienie MK:

,Z trudem budowatam rozlegtos¢ dorobku.”

Scena ,,W biegu” w czesci 2
WATKI POSTACI — HELENA KONOPNICKA, ZOFIA KONOPNICKA, LAURA KONOPNICKA,
STANIStAW KONOPNICKI, TADEUSZ KONOPNICKI, JAN KONOPNICKI, JAROStAW KONOPNICKI

IDEA

Scena ukazujgca mozét i krzatanine w Warszawie. Jest to kontynuacja sceny poprzedniej (, Tryumfy”), ale teraz bardziej
skupionej na przyziemnosci egzystencji (m.in. godzenie pracy zarobkowej z wychowaniem szdstki dzieci) i zyciu
prywatnym.

OPIS PRZESTRZENI

Jest to scena oparta gtéwnie na mocno skontrastowanej wielkoformatowej grafice, ktéra otula catg powierzchnie
scian. W grafike wpasowane sg przeszklone gabloty z muzealiami.

W przestrzeni tej sceny umiejscowiona jest rowniez konsola, ktérej zawartos¢ multimedialna zostata opisana w
zatgczniku nr 9 ,,Scenariusze prezentacji multimedialnych i filméw”.

GRAFIKA

Dominantg jest kompozycja typograficzna uktadajaca sie w stowa: ,,MUSZE, MUSZE, MUSZE” oraz dynamiczne
kompozycje ztozone ze schodoéw i klatek schodowych w XIX-wiecznych kamienicach. Na koncu korytarza widnieje
wielkoformatowa grafika z szarg suknig MK obcigzong ciezarami, tobotami, skrzynkami, koszami.

Teksty wplecione w powyzszg grafike:
— Wszystkie adresy warszawskie MK:

»Piekarska 9/7, Piekna 25, Hoza 17, Wilcza 13a, Chmielna 26, Hoza 32, Smolna 19, Frascati 10,
Nowy Swiat 38”
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— Wspomnienie MK:

,Spoznie sie na lekcje. Jechac dorozkq?
Czy lepiej za to kupi¢ funt masta?”

— Wspomnienie MK:

~Wyczekiwana zaliczka od Geberthnera i Wollfa: 100 rubli. Odda¢ 50 rubli, poZyczone w
zesztym miesigcu. Optacenie mieszkania: 30 107 rubli. Zostanie na: nowe buciki dla Heleny
(3ruble), spodnie dla Stasia (2 ruble), palto dla Zosi (4 ruble), suknie dla Lorki (tez 4 ruble). A
to tylko zaledwie przedsmak potrzeb.”

— Lista zakupéw MK:

»,Chleb (1 funt): 4 kopiejki cielecina (1 funt): 11-15 kopiejek masto 1 funt : 30 kopiejki dorozka w
dzien : 20 kopiejek dorozka w nocy : 35 kopiejek tani obiad: ok. 50 kopiejek”

Scena ,Klatka” w czesci 2
WATKI POSTACI — HELENA KONOPNICKA, LAURA KONOPNICKA, DZIECKO HELENY

IDEA

Scena ukazujgca dramatyczne zdarzenia w mieszkaniu Konopnickiej przy ulicy Nowy Swiat 38. Skrzetnie ukrywana w
domowym zaciszu psychodrama wychodzi na swiatto dzienne. Nastepuje spietrzenie trudnych emocji. Rozwiera sie
piekto. Nie ma rady — trzeba uciekac.

OPIS PRZESTRZENI

Warszawski pokdj MK wyposazony jest w:

— drewniane tdzko z XIX wieku w stylu biedermeier — z brudng poscielg w nietadzie;
— biurko z krzestem z 2 pot. XIX wieku z zaboru rosyjskiego, styl klasycystyczny;

— blaszany boiler;

— spakowane walizki;

— okno na podwdrze kamienicy.

Gtéwng dominantg w tej przestrzeni jest instalacja scenograficzno-liternicza na $cianach pokoju. Ataki furii Heleny
wyrazone sg jej bardzo ekspresyjnym pismem odrecznym na $cianach pokoju:

»Trzeba mnie byto udusi¢ w kotysce! Albo utopic! To lepsze niz odrzucenie. Bytam twojq coreczkq
"Helenkq" jako pedrak — jeszcze gtaskana, bo mato kobieca — potem bytam "Helenq", potem
"Hel.", potem "H." — tak pisatas w listach. Brawo! Nie pytaj skqd wiem. Czy to normalne, Ze
matka czuje wzgarde do swojego dziecka? Moj grzech to taknienie Twoich uczué. Oj, przewina
tak straszna, zZe odestatas mnie do ojca. W koricu zabije sie skutecznie. Winszuje, matko!”

Te odreczne napisy wyzierajg spod warstw rozerwanych tapet, tynku, smolistych substancji.

W przestrzeni tej sceny umiejscowiona jest rowniez konsola, ktérej zawartos¢ multimedialna zostata opisana w
zatgczniku nr 9 ,,Scenariusze prezentacji multimedialnych i filmow”.
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DZWIEK

— nerwowe i niezborne kroki Heleny, bulgot gotujacej sie wody w garnku; — co
jakis czas: stukot w rurach, krzyki i zduszone szepty Heleny.

Scena ,,Wobec skrzywdzonych” w czesci 2
WATKI POSTACI — HELENA KONOPNICKA, WIEZNIARKA

IDEA

Jestesmy w przestrzeni, ktora swiadczy o wrazliwosci na krzywde ludzkg naszej bohaterki. Mierzymy sie z wyzwaniami,
jakie przynosita jej epoka: nieréwnosciami, bieda, wyzyskiem, przesladowaniami.

OPIS PRZESTRZENI

Ta nieduza przestrzen oparta jest na rekonstrukcji scenograficznej korytarza wieziennego (z drzwiami do cel) w starym

zniszczonym wiezieniu z drugiej pot. XIX wieku, w zaborze rosyjskim. Para zniszczonych drzwi do celi, z zakratowanymi
okienkami. U sufitu wiszg porwane szmaty, przez ktdre przeswituje sine swiatto. W tej przestrzeni nie ma konsoli.

W judaszu pierwszych drzwi widzimy grafike przedstawiajgca cele w wiezieniu carskim. Na pryczy lezy niechlujna,
odziana w tachmany kobieta.

W judaszu drugich drzwi widzimy warszawskie XIX-wieczne rudery (ptaska diorama modelarska).

DZWIEK

1. Zapetlony gtos Marii (Sciezka dZzwiekowa przypisana do judasza pierwszych drzwi):

"Odwiedzitam w wiezieniu kobiete, ktérq zamknieto za brak papieréw. Piekna dziewczyna, ale
obcigzona obtedem i lubiezZnosciq. Krzyczata w niewiadomym jezyku, Smiata sie histerycznie,
uderzata gtowq o Sciane. Przytulitam jq. Dzis ze smutkiem rozpamietuje, Ze przyszto mi to o
wielu tatwiej, niz przytulenie Heleny.”

3.  Zapetlony gtos Marii ($ciezka dzwiekowa przypisana do judasza drugich drzwi):

"Warszawa nawet nie probowata skry¢ biedy dekoracjq utudy.
Nedza wylewata sie jawnie z ruder i sutener, posklejanych ze sobqg niczym bezksztattna grzybnia.
Chciatam o tym pisa¢, by Swiadczy¢ o losie odrzuconych. Nauczytam sie stuchac i by¢ cierpliwq
— ludzie odwzajemnili sie szczerq skargq.”

Scena ,,Piesn o buncie” w czesci 2

WATKI POSTACI: HENRYK SIENKIEWICZ, ELIZA ORZESZKOWA

IDEA

Scena strajku dzieci we Wrze$ni (1901—1902) jest przyczynkiem do rozwazan o poswieceniu, patriotyzmie i buncie.

Jest to przestrzen zadumy, w ktérej przywotujemy dowody na troske MK odnosnie odrodzenia sie ducha narodowego i
walki o niepodlegtosé.
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OPIS PRZESTRZENI

Cata przestrzen tej sceny jest petng rekonstrukcja scenograficzng wnetrza sali lekcyjnej w szkole w zaborze pruskim, w
koncu XIX wieku. Niektore z odtworzonych obiektéw sg nosnikiem ilustracji nawigzujacych do tematyki tej sceny, a
jednoczesnie nic nie traca ze swego edukacyjnego charakteru — dobrze meblujg przestrzen. Sciany sg polichromowane,
dwubarwne, z lamperig. Cate pomieszczenie jest postarzone, ze $ladami intensywnej wieloletniej eksploatacji. Walaja
sie papiery: porwane kartki z zeszytow, strzepki niemieckich podrecznikéw. Na Scianie za puplitem nauczycielskim

widnieje bardzo duzy czarny napis (gotyckim pismem), pokreslony ekspresyjnie kolorowymi kredkami: ,, Vater unser"

Obok napisane kredkami (niewprawnym dzieciecym pismem) m.in.:
»0jcze nasz”
»Narod ma dusze niesmiertelng”

»Pracujemy dla przysztosci!”
oraz nazwiska i imiona ucznidw, ktérzy brali udziat w strajku.

Odtworzone zostang detale wyposazenie sali lekcyjnej takie jak:

— 5 rzedoéw tawek lekcyjnych potaczonych z pulpitami;

— nauczycielski pulpit na podescie (na nim lezy: dziennik lekcyjny z listg dzieci, stylizowany na oryginalny XIX-wieczny z
prawdziwymi nazwiskami uczestnikéw strajku we Wrzesni; duza drewniana ekierka; globus stylizowany na XIX-
wieczny, odpowiadajacy dwczesnej wiedzy geograficznej);

— drewniana tablica na tréjnogu (z kreda);

— duze stojace liczydto;

— wielka mapa Europy (postarzona, zakorniczona drewnianymi kijkami) na drewnianym stojaku (na $cianie obok mapy
wisi na kotku drewniany wskaznik), stojgca przy tylnej scianie, za tawkami — mapa nawigzuje do map satyrycznych z
tego okresu (panstwa sg przedstawione jako zwierzeta, np. Imperium Rosyjskie jako niedZzwiedz);

— rycina w drewnianej ramce, wiszgca nad drzwiami do sceny ,Grota pustelniczki”: pruski orzet w herbie; — rycina w
drewnianej ramce: portret cesarza Wilhelma Il; — cigg drewnianych szaf z 4 przeszklonymi gablotami.

Podtoga drewniana, patynowana. Na suficie drewniane belkowania.

W przestrzeni tej sceny umiejscowiona jest rowniez konsola, ktérej zawartos¢ multimedialna zostata opisana w

zataczniku nr 9 ,,Scenariusze prezentacji multimedialnych i filméw”.

DZWIEK

— odgtosy lekcji prowadzonej w jezyku niemieckim i rozmowami miedzy uczniami i nauczycielem. Nauczyciel wyraznie
nie akceptuje zadnych préb rozmowy w jezyku polskim, agresywnie reaguje na kazda taka prébe, ucznidw traktuje z
wyzszoscig i arogancja, krzyczy i trzaska wskaznikiem o blat pulpitu nauczycielskiego.
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