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Spis pojec

K — Maria Konopnicka

PUNKT WIDZENIA MK — subiektywne ujecia, ktére symulujg spojrzenia Marii Konopnickiej (ujecie POV). Sa to
wspomnienia Marii Konopnickiej dotyczace jakiego$ skrawka rzeczywistosci. Cos kiedys przykuto jej uwage i my to
odtwarzamy. Ujecia te czesto zawarte sg w rozmytym okregu (,,wizjer”). Uzyte sg szerokokgtne obiektywy. Okrag z
ujeciem tego rodzaju przewaznie zajmuje gorng czes¢ ekranu KONSOLI.

KONSOLA — pionowo ustawiony ekran dotykowy, obudowany atrakcyjnym scenograficznie artefaktem (stylizowanym
na obiekt z filmu science-fiction), za kazdym razem w tej samej formie, na tej samej wysokosci, w podobnym
usytuowaniu w przestrzeni. Funkcja konsoli w kazdej przestrzeni jest taka sama — to narzedzie do gtebszego
zrozumienia danej sceny (jako scenograficzno-plastycznej metafory), nosnik gtéwnej narracji. Materiat wideo (filmowe
etiudy aktorskie, animacje, ,motion design”) z towarzyszagcym mu tekstem przyblizg zwiedzajagcym emocjonalne
wspomnienia MK. KONSOLA jest estetycznym rozwinieciem KONWENCJI SKANERA.

KONWENCJA SKANERA — spdjna konwencja plastyczno-graficzna nawigzujgca do cybernetycznego interfejsu, ktory w
petni objawia sie widzom w scenie Il ,,Skaner pamieci”. Konwencja nawigzuje do starych filméw science-fiction,

cyberpunku, raypunku i ekranowej infografiki wspoétczesnych urzadzen medycznych — obrazuje nieustanne
skanowanie mdzgu MK, odzyskiwanie i indeksowanie jej wspomnien, analize jej mysli. W tej konwenc;ji plastycznej
wykonany jest interfejs prezentacji multimedialnych w SKANERACH — widz widzi wnetrze pracujgcej machiny, ktora
zawiera elektroniczne i mechaniczne urzadzenia oraz tasmociag, z ktérego wyjezdzajg kolejne obiekty — te obiekty
moga by¢ ruchomymi obrazami (filmowymi etiudami z aktorami lub animacjami wyswietlanymi jako obrazy w
ramkach lub jako futurystyczne hologramy), realistycznymi modelami 3d (artefaktami kojarzgcymi sie z danym
wspomnieniem MK) lub statycznymi obrazami (zdjeciami, rycinami, collage’ami).

IMPRESJA — ujecia (animacja lub filmy aktorskie) imaginacyjne, surrealne, nierzeczywiste, w konwencji realizmu
magicznego — metafory uczu¢ MK dotyczgcych konkretnego wspomnienia w formie etiudy filmowej o niespotykane;j
poetyce.

WZBUDZACZ — krotka zapetlona animacja wyswietlana na ekranie dotykowym, ktéra zacheca odbiorce do dotkniecia
ekranu i uruchomienia zawartosci multimedialnej (filmu, prezentacji itp.) Animacja moze zawieraé rowniez komunikat
stowny lub piktograficzny (fapka). Animacja wzbudzacza w konsolach zawiera swietlne impulsy i wytadowania, ktére
trwajg w nieustannym falowaniu, wypetniajac przezroczysta kule — ponizej tych impulséw wyswietla sie animowana
ikonka skanowanego mdzgu z towarzyszgcym jej napisem Odzyskaj wspomnienie Marii.

WYBUDZENIE — Po dotknieciu przez zwiedzajgcego wyswietlanego w KONSOLI WZBUDZACZA na ekranie pojawiajg

sie impulsy i wytadowania, ktdre rozlewajg sie na caty ekran — w tej ,magmie rozbtyskdw” wytaniajg sie chaotycznie
fragmenty cybernetycznego interfejsu w KONWENCJI SKANERA — podziatki, okienka z infografikami, animowane

wykresy, wiersze kodu zrédtowego, cyfrowe znieksztatcenia wideo (glitch). Ten interfejs jest zawieszony w przestrzeni
3d wérdd $cianek zbudowanych z konstrukcji z szufladek®. Obserwujemy najazd wirtualnej kamery w gtab tych

1 Przypominajg szufladki, bedgce czescig scenografii w scenie Ill ,Znaki dziecinstwa”



konstrukcji. Nastepnie interfejs i konstrukcje z szufladek rozpadajg sie na drobne kawatki, odstaniajac nastepne ujecie.
Wybudzeniu towarzyszg futurystyczne dzwieki dobiegajgce z KONSOLI.

NAPIS ZE SKANERA — animowane teksty W KONWENCJI SKANERA (literacka narracja w pierwszej osobie —
wspomnienia MK), ktore pojawiajg sie w dolnej czesci ekranu. Jest to gtdwna narracja w KONSOLACH. Wyswietlane w
konsolach filmy i animacje sg ilustracjami do tych tekstdw. Animowane teksty pojawiaja sie w dolnej czesci ekranu

jako symulacja skanowania fal mézgowych oraz analizy danych i wykreséw (okraszona znieksztatceniami wideo i
cyfrowym szumem) — z tego chaosu informacyjnego powstaja kolejne napisy. Czesto napisy przeswietlane sg bardzo
szybkimi migawkami — urywkami filméw, animacji, video collage’y. Wyswietlaniu napisdw czesto towarzyszg dzwieki
w KONWENCIJI SKANERA. Animacje nalezy wykona¢ wedtug edytowalnych plikdw Zrédtowych i materiatéw wideo

dostarczonych przez wspoéttwoérce wystawy — Marka Zalibowskiego.

DZWIEK SKANOWANIA — niknace cybernetyczne odgtosy symulujace prace skanera i dyskéw pamieci, towarzyszace
pojawianiu sie NAPISOW ZE SKANERA lub innym animacjom w KONWENCJI SKANERA. Dzwieki s3 futurystyczne —
kojarzg sie ze starymi filmami z gatunku SF, cyberpunk.

MATERIALIZOWANIE SIE (DEMATERIALIZOWANIE SIE) — pojawianie sie (bgdz znikanie) postaci lub przedmiotéw w
filmie, jakby ich ulotny obraz powstawat (bgdz rozpadat sie) w magiczny sposdb ze wznieconych czasteczek (pytu,
kurzu, popiotu, z reflekséw Swiatta, z fotondw). Pokazujemy w ten sposdb obrazy wskrzeszone z przesztosci, jakby

pojawity sie w przetarciach odstaniajgcych zaswiaty — wymiary alternatywnej rzeczywistosci.

STRZEPY WSPOMNIEN — krétkie (do 5 sek.), intensywne (formalnie, montazowo, nastrojowo) sekwencje szybkich
uje¢, ktére ukazujq zatarte i niekompletne strumienie wspomnien MK. Sg to ,,przebtyski” scen — dos¢ przypadkowo
zestawione, intrygujace zwiastuny emocji, ktérych zaraz doéwiadczy widz. Przyjeto zasade, ze od STRZEPOW
WSPOMNIEN zaczyna sie kazdy film w KONSOLACH — stanowia one rodzaj trailera (lub czotéwki), ktéry obrazuje

docieranie do trudno dostepnych wspomnien w gtowie MK. Kazdy taki przebtysk zmienia sie od enigmatycznego
(zamglonego, pocietego, zdefragmentowanego, abstrakcyjnego, pomniejszonego) do konkretnego i czytelnego
obrazu, ktéry bedzie motywem przewodnim filmu w KONSOLI.

WSPOMNIENIA Z KOMENTARZEM — dodatkowe wspomnienia MK w formie urwanych zdan i pojedynczych stéw,
ktére sugerujg wspomnienia nieczytelne — trudno dostepne, zapomniane przez MK, gteboko ukryte, wykasowane,
wygtuszone, zatarte. Jest to konwencja prezentacji nadprogramowych tresci w konsolach — dodatkowych informacji
dla widzow, ktérzy chcg znac szerszy kontekst zagadnien poruszanych w danej scenie. Gdy skonczy sie ostatnie
wspomnienie MK w danej konsoli, pojawi sie graficzny interfejs w KONWENCJI SKANERA z pulsujgcym napisem Chcesz
wiedzie¢ wiecej? i kilkoma przyciskami (w liczbie od 2 do 4) z tytutami WSPOMNIEN Z KOMENTARZY. Gdy widz wciénie
ktorys z przyciskdw, zobaczy krétkg animacje (podobng do WYBUDZENIA, tylko z pulsujgcym napisem Odzyskujemy
zatarte wspomnienie Marii...) i przejdzie do dodatkowych tresci, ktére bedg kompozycjami statycznymi lub wideo,
pomiedzy ktorymi widz bedzie mdgt nawigowac za pomocgy strzatek. Te kompozycje zostang dostarczone przez Marka
Zalibowskiego, wspoéttwdrce wystawy, ktory dostarczy rowniez projekty interfejsu graficznego, pliki zrédtowe,

animacje.
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1. Utwory wideo, ktére bedg prezentowane na wystawie (filmy aktorskie, animacje, prezentacje multimedialne)
nie stuzg jedynie obiektywnemu dokumentowaniu zdarzen, faktéw, obiektéw — cho¢ starannos¢ w utrzymywaniu
merytorycznej zgodnosci z prawdg historyczng i faktograficzng jest dla nas bardzo istotna — ale przede wszystkim sg
wizualng interpretacjg nastrojow, uczu¢, lekéw i afektdw MK, narratorki wystawy. Te utwory fabularne — niezaleznie
od konwencji — sg dalekie od filmu dokumentalnego, reportazu, rekonstrukgji, czy wideo eseju. Oddziatowujg gtéwnie
na emocje widza, metaforyzujg stany psychiczne, pozwalajg wczu¢ sie w dylematy postaci.

2. Zwracamy ogromna uwage na operowanie $wiattem, zaréwno w pracy nad etiudami aktorskimi (gdzie realne
Swiatto bedzie ustawiane na planie filmowym), jak i podczas tworzenia animacji (gdzie Swiatto bedzie ustawiane w
programach do animacji 3d). Swiatto traktujemy jako wazny przekaznik emocji — dzieki niemu wprowadzamy do
filmow nastrojowos¢, zmystowosé i oniryzm. Chcemy by swiatto nadawato tym obrazom malarska poetyke w klimacie
retro — by swoim pulsowaniem, zmianami, miekkoscig, filtrowaniem przez przestony i zadymienie sprawiato, ze te
etiudy filmowy beda przypominac filmy dawnych artystéw kina ekspresjonistycznego.

3. Filmy, ktére widz bedzie mégt obejrzeé podczas zwiedzania wystawy, sg tylko elementami wiekszej catosci.
Istniejg w silnym zwigzku estetycznym, fabularnym i symbolicznym z innymi $rodkami oddziatywania na widza
umieszczonymi w przestrzeni wystawy — scenografia, instalacjami rzezbiarskimi, wielkoformatowa grafika,
muzealiami. Dlatego tak istotna jest $cista wspotpraca z tworcami wystawy — Michatem Urbanem i Markiem
Zalibowskim — w ramach sprawowanego przez nich nadzoru autorskiego nad tworzeniem wystawy.

4, Niektore elementy wystawy (np. fragmenty wielkoformatowych grafik, ktére zostaty wykonane przez Marka
Zalibowskiego w ramach zamoéwienia wystosowanego przez Muzeum) bedg stanowity gotowy materiat do
wykorzystania w utworach wideo.

5. Niektore z opisanych ponizej utworéow filmowych zostang dostarczone przez Muzeum (zostato to zaznaczone
w scenopisach). Sg to gtéwnie animacje wazne dla dramaturgii i stylistyki wystawy, bedace kluczowa wytyczng
estetyczng dla innych utworéw wideo.

6. Niektore utwory wideo (gtéwnie animowane kompozycje typograficzne), zostang dostarczone przez Muzeum
jako komplet materiatow (edytowalne pliki Zrodtowe, spisane zasady i metodologia

wykorzystywania tych plikéw Zrédtowych, gotowe fragmenty tego utworu wideo) do wykorzystania podczas tworzenia
tych utwordw. Jest to zaznaczone w scenopisach.

7. Opisane ponizej utwory wideo nie sg utworami realistycznymi — wynika to z pomystu na wystawe, ktdrej
sposob oddziatywania na widza wyznacza gtéwnie przyjeta konwencja snucia opowiesci w formie autentycznych
wspomnien MK. Jest to z natury rzeczy opowies¢ bardzo zsubiektywizowana, znieksztatcona przez silne emocje
bohaterki, wzbogacone o elementy nierealistyczne (aspekty rzeczywistosci, ktére sie bohaterce wydajg): sny,
zmacenia racjonalnej oceny, przewidzenia, projekcje wyobrazni, pragnienia, ,,maligny” zmeczonego umystu,
naktadania sie czaséw i miejsc, wyparcia. Estetyka tych utworéw wideo oscyluje wokot nurtéw zblizonych do
surrealizmu, symbolizmu i ekspresjonizmu. Jako wzdr tego typu poetyki chcemy wskaza¢ filmy takich rezyseréw jak:
Wojciech Jerzy Has, bracia Quay, Guy Maddin, Luis Buiiuel.



Referencje wizualne
Ponizej wybrane kadry, ktére wskazujg na kierunek dotyczacy ekspresji plastycznej, nastroju, oswietlenia i kompozycji

kadru.

Kadry z filmu ,,Instytut Benjamenta” w rez. braci Quay
(INSPIRACJA: pulsujace oswietlenie, ktore podkresla oniryczny nastréj; zamglenia,
rozmycia; ekspresyjna gra aktorow; estetyka retro)




Kadry z réznych filméw Guya Maddina
(INSPIRACJA: intrygujaca kompozycja; oniryczne Swiatto; estetyka retro)







Kadry z réznych filmow Josefa von Sternberga

(INSPIRACJA: budowanie nastroju swiattem; estetyka retro):
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Kadry z filmu ,,Sanatorium pod Klepsydra” Wojciecha Jerzego Hasa (INSPIRACJA:

skomplikowanie kompozycji; gra koloréw i faktur;

gra $wiatet we wnetrzach; bogactwo detali scenograficznych)
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DZWIEK w scenie ,,Fantomy”

Zapetlona Sciezka dZzwiekowa (ok. 2 min.) — zestaw gtosnikowy nr 1:
— szum wiatru, tykanie zegara;
— w tle: zduszone szepty wielu 0séb (niektore nerwowe i szybkie; inne tagodne i stonowane) — zwielokrotnione prze

echo, znieksztatcone przez szum wiatru.

EKRAN 1 (4K) w scenie ,,Skaner pamieci”

ANIMACIA 3D + 2D: Mdzg (przedstawiony jako potprzezroczysty hologram) jest przeswietlany kolejnymi warstwami
holograficznych ptaszczyzn, mienigcych sie kolorami i wyswietlajgcymi strumien danych oraz analiz w postaci
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infografik (jakby przeniesionych ze starych filméw science-fiction). Widac¢ procesy zachodzgce wewnatrz mézgu:
przeptyw kolorowych impulséw przez liczne zwoje neuronowe. Wraz z przesuwaniem sie holograficznej ptaszczyzny,
pojawiajg sie powidoki scen z zycia MK (niektére w postaci pomieszczen, w ktdrych zyta MK; inne w postaci scen
realistycznych lub obrazéw symbolicznych: wiekszos¢ z tych scen to zapowiedzi motywdw ze wspomnien, ktére
zostang zaprezentowane w pdzniejszych scenach). U dotu ekranu znajduje sie panel z infografikami: wykresy
aktywnosci sfer psychicznych MK, paski postepu skanowania poszczegdlnych partii mdzgu, napis w konwencji

komunikatu z okienka dialogowego jakiegos blizej nieznanego systemu operacyjnego:

»Rozpoczeto proces skanowania”
Napis przechodzi w kolejny komunikat (towarzyszg temu cyfrowe znieksztatcenia):

»Trwa rekonstrukcja wspomnien”

Cata kompozycja jest wyraznie podzielona na 2 czesci: prawg poétkule (irracjonalng) i lewa pétkule (racjonalng). Od
animowanego modzgu odchodzg na boki animowane strumienie swiatta, ktore symulujg przeptyw wspomnien. Na
prawo odchodzg wspomnienia irracjonalne (wrazeniowe, emocjonalne), a na lewo: wspomnienia racjonalne
(analityczne, w naszym przypadku: ,pozytywistyczne"). Czes¢ lewa catej sceny dotyczy wiec analiz i przemyslen
obiektywizujacych MK, a prawa: uczuc i przeczu¢ MK. Przy kazdym wspomnieniu widoczny jest pasek postepu,
wskazujacy ile procent pamieci zeskanowano (pozwala to uszeregowac wspomnienia od najnowszych po najstarsze).
Pasek postepu ma forme ikonki moézgu i poziomej kreski, ktdra symbolizuje przeswietlanie (skanowanie) mozgu. Czes¢
ikonki (ta przeswietlona) jest jasna, jarzaca sie; pozostata czes¢: zszarzata. Obok kreski liczba (w procentach).

EKRAN 2 w scenie ,,Skaner pamieci”

ANIMACJA 3D: Wnetrze machiny w konwencji Skanera, w ktérym wyswietla sie migotliwy napis: Trwa odczyt
wspomnienia z roku 1905. Machina pracuje, zwieksza obroty, miga kontrolkami. Z przesuwajgcego sie tasmociggu
machiny wjezdzajg i wyjezdzajg kolejne obiekty:

1. ZDJECIE, GRAFIKA 2D: Mijamy jasng suknie z falbanami, zawieszong w czarnej przestrzeni.

2. ANIMACIA 3D: Mocne $wiatto omiata stozkowatg strukture, widaé¢ wtedy, ze jest to stos waliz i
kufrow, ktére nawarstwiajg sie wokét rzezbionego stupa zakonczonego dworcowym zegarem. Jeden z
kufrow jest tak wielki, ze zmiescit by sie w nim cztowiek — z boku kufra widnieje otwér drzwi do

wagonu pasazerskiego. Jedna z waliz jest otwarta — wystaje z niej muszla morskiego skorupiaka.

Réwnolegle pojawia sie napis? ze Skanera:

»Tutaczce nie byto korica. Marzyfam o
kryjowce, w ktorej schronie sie przed
wrzawgq swiata.”

3. MODEL 3D: postumenty pomnikdw z inskrypcjami.

4. ANIMACIJA 3D: Zblizamy sie do zelaznej bramy, za ktdrg pietrzg sie zbite w jeden masyw meble
(opiete sznurami szafy, kredensy, krzesta, stoty, biurka, udrapowane zastony). Za tym masywem stoi

2 wszystkie napisy wymienione w scenariuszu sg napisami w konwencji NAPIS ZE SKANERA.
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owalne lustro, w ktérym odbija sie widok ogrodu i dworku w Zarnowcu. Widok w lustrze zajmuje caty
ekran.

Rownolegle pojawia sie napis ze Skanera:

"Wtedy Polacy podarowali mi Zarnowiec —
dwor, ogrdd, stuzbe. To wszystko trzeba byto
utrzymac.”

5. ANIMACIJA 3D: Przechodzimy przez jedng z szaf, ktdérej drzwi witasnie sie otworzyty. Szafe wypetnia
pomieszczenie gospodarskie lub lamus (sktaduje sie tu szpadle, topaty, liny, beczki, pétki z
przetworami w stoikach itp.). Wychodzimy w catkowicie czarng przestrzen. W oddali majaczy XIX-
wieczny szyb naftowy.

Réwnolegle pojawia sie napis ze Skanera:

»Okazato sie, ze krélowgq nie sta¢ na komnaty. Skqd brac
pienigdze? Myslatam nawet o zryciu ogrodu w
poszukiwaniu ropy.”

6. MODEL 3D: wiszgca w powietrzu czarna suknia.

7. ANIMACIA 3D: Zblizamy sie do parkanu skleconego ze starych desek, wzmocnionego drewnianymi
przyporami. W przerwach miedzy deskami widac twarze dzieci i dorostych. Za parkanem stojg
postumenty pomnikéw, przed parkanem — rower z korica XIX wieku.

Rownolegle pojawia sie napis ze Skanera:

»Ludzie przychodzili do mnie o kazdej porze,
prawdziwe kohorty potrzebujgcych. Ludzka
substancja oblepiata mnie, podsuwata kwestie
do pilnego rozwiqzania — Zqdata uczenia dzieci,
porad prawnych i gospodarskich, pieniedzy
troski i audiencji.”

8. MODEL 3D: gipsowe popiersie MK.

9. FOTOGRAFIE (zmieniajgce sie slajdy): sfatygowane gabloty muzealne w XIX-wiecznym stylu.
Kazda gablota wypetnione jest licznymi dowodami hotdu, darami od wdziecznych rodakéw?>.

Rownolegle pojawia sie napis ze Skanera:

»Darow otrzymywatam tyle,
ze dwor zamieniat sie w muzeum.”

10. ANIMACIJA 3D: Zblizamy sie do wiekszego stosu waliz, kufréw i skrzyii. Te najwieksze skrzynie majg
otwarte boki, przez nie wida¢ ,portale” do innych ,swiatéw”: zagraniczne widoki miast, sanatoriéw,
znanych éwczesnie zabytkow, gor, jezior.

3 Inspirowane prawdziwymi obiektami zgromadzonymi w Muzeum Marii Konopnickiej w Zarnowcu.

14



Réwnolegle pojawia sie napis ze Skanera:

"Chciatam innej wilgotnosci, nastonecznienia i
kierunkéw wiatrow. Moze za granicami przygasng
mysli o kolejnej kryjowce.”

EKRAN 3 w scenie ,,Skaner pamieci”

ANIMACIA 3D: Wnetrze machiny w konwencji Skanera, w ktérym wyswietla sie migotliwy napis: Trwa odczyt
wspomnienia z roku 1905. Machina pracuje, zwieksza obroty, miga kontrolkami. Z przesuwajacego sie tasmociagu
machiny wjezdzajg i wyjezdzajg kolejne obiekty (gtéwnie animowane sekwencje obracajgcych sie konstrukgji:

ukwieconych estrad, tukéw triumfalnych, surrealistycznych , kapliczek” itp.) wybudowane na okolicznos¢ jubileuszu
MK:

MODEL 3d: klasycystyczny tuk triumfalny, ktdrego struktura jest niepetna, rozdarta. Brakujgce

elementy zostaty zastgpione przez stosy ksigzek. Wokét tuku rozstawione sg flakony z bukietami
kwiatow.

Rownolegle pojawia sie napis ze Skanera:

»1902 — rok, w ktérym lud polski doznat nagtej
potrzeby posiadania Wieszczki. Zapetnitam luke.”

ANIMACIA 3D (obracajaca sie konstrukcja): drewniana scena ze schodkami. Na scenie ustawiony jest

przekrzywiony portret MK w bogato zdobionych owalnych ramkach. Wokét portretu stojg jeszcze
bardziej okazate bukiety kwiatow.

Réwnolegle pojawia sie napis ze Skanera:

»Zaszczyt okupiony nieludzkim
zmeczeniem."

ANIMACIA 2D: Pojawia sie wiele skrawkdow papieru, na ktorych wyswietla sie ten sam kadr filmu —

zblizenie na zamykajace sie oczy MK* — zwielokrotniony, zapetlony i odtwarzany w zupetnie réznym
czasie.

Rownolegle pojawia sie napis ze Skanera:

»Niezliczone procesje ludzi,
ktorzy chcieli mnie wielbic,
osiadty w mojej pamieci jak
zrgcy osad.”

4 film z udziatem aktorki odtwarzajgcej role starszej MK
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4. ANIMACIA 3D (obracajaca sie konstrukcja): podest zbudowany z gipsowych sztukaterii, na ktérym

ustawiono klasycystyczne tuki catkowicie oplecione kwiatami i pngczami. Na podescie stojg 2 stoty
okryte obrusem, na ktérych stojg imponujacych rozmiaréw piramidy z kieliszkéw do szampana.

Rownolegle pojawia sie napis ze Skanera:

»Hotdy, wystudiowane przemowy,
toasty, brawa, skandowania do
ochrypniecia.”

MODEL 3D: wielopoziomowy tort, ktdry stoi na platformie na drewnianych kétkach. Szczyt tortu
udekorowany jest wachlarzem z ptasich piér. W boki toru wbite sg medaliony z podobizng MK. Tort
jest gesto inkrustowany formami z kremu i cukrowymi ornamentami o barokowych ksztattach. Za
tortem stojg kieliszki do szampana, przed tortem lezy stos kopert.

Réwnolegle pojawia sie napis ze Skanera:

"Defilady, rauty,
bankiety, hotele.
Stosy telegramow
z catego swiata.”

ANIMACIA 3D (najazd wirtualnej kamery): schodkowy podest dekorowany wielkimi kotylionami i
wiszgcymi w powietrzu szablami — te szable tworza rodzaj przejscia w gtab podestu. Na stopniach
konstrukcji stojg oprawione dyplomy. Tyt konstrukcji zakoriczony jest dekorowang ramg, na ktérej
rozpiety jest transparent z napisem ,KROLUJ NAM MARIO”.

Réwnolegle pojawia sie napis ze Skanera:

»Dumne delegacje stowarzyszen, szkol,
instytucji, kregow naukowych,
towarzystw muzycznych,
oszczednosciowych i gimnastycznych,
czytelni, bractw, cechow,
partii, két gospodyn,
przedstawicieli regionow
i catego przekroju warstw
spotecznych.”

MODEL 3D: dtugi szpaler cyrkowych koni ozdobionych piérami i lampionami — kazdy z nich dzwiga
na grzbiecie lektyke-, kapliczke” z podobizng MK.

Rownolegle pojawia sie napis ze Skanera:

»Warty strazy ogniowej.
Niekonczqgce sie szpalery pochodni.
Zdyscyplinowane ttumy, wyuczone swych rdl.
Nawet konie nie wazyly sie burzyc protokotfu.”
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8. ANIMACIA 3D (jazda wirtualng kamerg): dtugi stét nakryty obrusem zastawiony jak do wykwintnej
uczty — zastawa stotowa, kwiaty, butelki szampana, miesiwa w potmiskach, patery z owocami i
ciastami itp. Koniec stotu jest wprost zasypany konstrukcjami z kieliszkéw, pater i potmiskow.

Rownolegle pojawia sie napis ze Skanera:

»Za tq calq czeredq ledwo nadqgzata
orkiestra i chor. Potem raut, na ktory
wydano 1600 biletéw, cho¢ sala mogta
pomiescic ledwie 800."

9. MODEL 3D: estrada z kilkoma klasycystycznymi kolumnami wznoszacymi sie ponad zarosla paproci.
Pomiedzy kolumnami rozciggnieto kwiatowe girlandy oraz dozynkowe dekoracje: sierpy, ktosy zbéz,
chleby, kosy, polne kwiaty. Konstrukcja oswietlona jest licznymi $wiecami. Réwnolegle pojawiaja sie
napisy ze Skanera:

»Zawleczono mnie na przysypang
Kwiatami estrade z baldachimami.
Dorosli pokazywali mnie dzieciom
ubranym w stroje krakowskie:
Spdjrzcie, poetka!”

"Wreczono mi ktfosy zboza i statut
stowarzyszenia abstynentow
nazwanego na mojq czes¢ Maria.”

10. MODEL 3D: dioramka z modelem dworku w Zarnowcu, przykryta szklanym kloszem.

Réwnolegle pojawia sie napis ze Skanera:

»Krolowej potrzeba patacu — dostat
mi sie wiec Zarnowiec.”

11. ANIMACJA 2D: Na ciemnym tle pojawia sie chaotycznie wiele skrawkdw papieru, na ktérych
wyswietla sie ten sam kadr filmu — zblizenie na zamykajgce sie oczy MK — zwielokrotniony,
zapetlony i odtwarzany w zupetnie réznym czasie®.

Rownolegle pojawia sie napis ze Skanera:

»W jubileusz mojego ¢wiercwiecza pisania
wcisnieto mnie w dziwacznq forme,
sprzezono z kieratem rytuatow — statam sie
ofiarg tej maskarady. Nie byto rady,
musiatam gra¢ role Wielkiej Poetki.”

DZWIEK w scenie ,Skaner pamieci”

Zapetlona sciezka dzwiekowa (ok. 1 min.) — zestaw gtosnikowy nr 2:

5 Powtdrzenie konwenciji z ujecia 3.
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— gtosny odgtos rytmicznego ssania, ttoczenia (podobny do odgtosu pracujgcego respiratora); — nieregularne,
zduszone dzwieki w tle: odgtos pracujgcego dysku twardego, zgrzyt drukarki igtowej, trzaski zepsutej Swietlowki,
furkot wiatraczkdw wentylatoréw, ciche dzwieki znane ze starych filmow science-fiction.

PROJEKCIJA w scenie ,Znaki dziecinstwa”

ANIMACIA 3D: Zapada wieczdr, sypie gesty $nieg. Kamera wznosi sie powoli nad pokrytym grubg warstwg Sniegu
traktem warszawsko-petersburskim® w Suwatkach w latach 40-stych XIX wieku. Po lewej: drzewa parku przykryte
czapami $niegu, za zelaznym ogrodzeniem. Po prawej: pierzeja domdw (w wiekszosci parterowych), kosciét
ewangelicko-augsburski Swietej Tréjcy. Gdy kamera znajdzie sie w najwyzszym punkcie, zamie¢ przybiera na sile.
Kamera obniza sie, wracajgc do pozycji wyjSciowej. Ujecie zapetla sie.

DZWIEK w scenie ,,Znaki dziecinstwa”

Zapetlona Sciezka dZzwiekowa (ok. 1 min.) — zestaw gtosnikowy nr 3:
— skrzypienie podtogi, cichy tupot bosych dzieciecych stép, tykanie zegara

DZWIEK w scenie ,,Znaki dzieciristwa” (brama z projekcja)

Zapetlona sciezka dzwiekowa (ok. 1 min.) — zestaw gtosnikowy nr 6:
— odgtosy $niezycy, konie, sanie, zduszone rozmowy ludzi.

INSTALACIJA PEPPER’S GHOST w scenie ,,Dom cichy”

ZALOZENIA INSTALACII:

Pepper’s ghost to trickowa technologia wideo, ktéra wykorzystuje iluzje optyczng wytwarzang poprzez sterowanie
lustrami, ktore odbijajg obraz z projektora wideo. Powstaje sugestywny efekt umieszczonych w przestrzeni
hologramow postaci, przez ktére lekko przeswituje tto — powstaje wrazenie, ze sg to eteryczne zjawy. Chcemy
wykorzystac ten efekt, aby pokazaé duchy zagniezdzone w budynku Muzeum im. Marii Konopnickiej; ulotne obrazy
zdarzen i wspomnien przechowane w zakamarkach domu rodzinnego MK. Obrazy tworzg sie ze wzniecanych pytéw, z
kurzu, z popiotéw z kominka, z reflekséw Swiatta odbitego od potyskliwych powierzchni (tak zwanych ,zajgczkow”), z
magicznych drobinek $wiatta, falujgcych strumieni fotonéw’. Obrazy z réznych czasdéw przenikajg sie wzajemnie —
»,pamieé¢ domu” ulega dziwnym znieksztatceniom, morfuje, przelewa sie, roztapia sie, rozwiewa. Jest to obraz bardzo
ulotny i nietrwaty — tatwo sie dezintegruje. Czesto ruch postaci jest przyspieszany — postaci przechodzg fagodnie z
jednej fazy ruchu w druga. Czasami od postaci ,odklejaja” sie rozmyte wersje (przyspieszone lub spowolnione) tej
samej postaci.

Eteryczne projekcje wideo, ktdre pojawiajg sie w rekonstrukcji gabinetu jako instalacja Pepper’s ghost, s
dostosowane do obiektéw, ktdre znajdujg sie w tym gabinecie (otwarte drzwi, biurko)®. Wszystkie ujecia s kolorowe.
Kamera jest statyczna, ujecia postaci w planie ogélnym. Cata opisana ponizej sekwencja ujec jest zapetlona.
Projekcjom Pepper’s ghost towarzyszy tto dzwiekowe z gto$nikdw umieszczonych w przestrzeni wystawy (naktadajgce
sie tta dZwiekowe z echem: raz potezniejace, raz nikngce — jakby przywotane ,z innych, alternatywnych
rzeczywistosci”): trzeszczenie drewnianej konstrukcji domu, trzeszczenie ram okiennych pod naporem wiatru, szum i

6 Obecnie ulica Kosciuszki w Suwatkach.
7 Jest to glownie w konwencji animaciji 3d systemoéw czgsteczkowych, ktére symulujg ptyny, dymy i drobinki w ruchu. Czasami moze to by¢
zakomponowane wraz z ,zywymi” ujeciami kamerowymi dymoéw i opadajgcych osadéw (na przyktad atramentu w akwarium).

8 To znaczy, ze postaci-duchy wystepujgce w projekcjach etiud filmowych, sprawiajg wrazenie, ze sg przestonigte przez te realne przedmioty, bedace
czescig rekonstrukcii.
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jek wiatru, szum drzew za oknem, skrzypienie drewnianej podtogi, tykanie zegara. Na powyzsze tto naktadajg sie

dzwieki towarzyszace akcji (opisane ponizej w opisach ujec).

FILM Z AKTORAMI:

1.

,Przeprowadzka”

Wskazdwki na tarczy zegara $ciennego coraz mocniej przyspieszaja do tytu.® Stycha¢ cichy i rytmiczny chrzest két
zebatych we wnetrzu zegara.

Na biurku i wokét biurka materializujg sie'® bagaze: kufry, walizy, wiklinowe kosze, skrzynie, pudta, tobotki z
poscielg. Bagaze formujg sie w 2 stosy, dodatkowo zalegajg na biurku i przy biurku.

Przez drzwi przechodzi woznica (lat 50+), niosgc z wysitkiem duzy kufer. Z uznaniem obrzuca spojrzeniem
gabinet. W tym czasie materializujg sie postaci: matka MK (lat 29) i mata MK (lat 7). Matka krzata sie przy
biurku, otwiera walize. Mata MK stoi tuz za nig, pocigga matke za spddnice.

Woznica przystaje, stawia kufer na podtodze: przy stosie pomiedzy biurkiem, a sofg. Wyprostowuje sie z
trudnoscig, rozmasowuje bolgce plecy w okolicach czesci krzyzowej — zupetnie nie zwazajgc na obecne w
gabinecie osoby — po czym dematerializuje sie. W tym czasie matka obraca sie lekko w strone matej MK, patrzy
na nig z wyrzutem — doskonale wie, czego chce cérka. Wyciaga z otwartego kufra lalke i podaje jg matej MK.
MK odchodzgc dematerializuje sie — matka patrzy na nig, juz troche bardziej rozweselona, po czym wraca do
przegladania zawartosci waliz.

Matka wyjmuje z walizy krucyfiks. W tym czasie materializujg sie postaci przy drugim stosie bagazy: ojciec MK
(lat 36), mata MK i Jan (brat MK, lat 6). Matka podchodzi do $ciany za biurkiem. Stawia krucyfiks na matej
konsolce, przedtem catuje go, po czym dematerializuje sie. W tym czasie ojciec wyjmuje z otwartego kufra starg
szable. MK i Jan — stojgcy przed ojcem — wpatrujg sie w nig z zachwytem. Ojciec wyjmuje szable z pochwy.
Rozlega sie metaliczny zgrzyt. Ojciec zaczyna sie popisywac przed dzieémi, wykonuje kilka markowanych cie¢
szabla. Jan doskakuje do ojca, tez chce pobawic sie szablg. Ojciec powaznieje, protestuje, chowa szable do
pochwy, podchodzi do kilimu wiszgcego na Scianie i wiesza na nim szable, posrdd innych rodzinnych pamiatek.
Jan nie odstepuje go ani przez krok. W tym czasie mata MK przywotuje Jana do porzadku, napomina go —
zupetnie jakby weszta w role surowego rodzica.

Wszystko powoli sie dematerializuje: 3 postaci, stosy bagazy. Zostajg tylko: wiszgca szabla, krucyfiks i tarcza
zegara.

,Zabawa”

Wskazowki na tarczy zegara sciennego coraz mocniej przyspieszajg do przodu. Rozlega sie cichy i rytmiczny
chrzest kot zebatych we wnetrzu zegara.

Mata MK (lat 7) materializuje sie przy sofie, siada na niej. Zaczyna bawic sie lalka, odgina jej rece, méwi do niej
— bez przekonania, zmeczona. W tym czasie materializujg sie postaci rodzeristwa MK: 2 dziewczynki (Wanda —
lat 9, Laura Celina — lat 3) i 1 chtopiec (brat Jan — lat 6), ktére biegajg wokodt biurka (zabawa w berka). Jan
trzyma kijek i ktuje nim siostry. MK chwile patrzy na niefrasobliwg zabawe rodzenstwa, odktada lalke za siebie i
obraca sie w strone okna. Opiera sie na oparciu sofy, wpatruje sie w widoki za oknem. Wzmagajg sie dZzwieki zza
okna: trzeszczenie drzew za oknem, szum wiatru i lisci, krakanie wron.

° Projekcja tarczy zegara zostanie natozona na zegar scienny, bedacy czescig scenografii (gabinetu).

10 patrz: ,Terminu uzyte w scenariuszu”
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Dzieci wcigz biegajg wokot stotu. Zabawa w berka szybko przemienia sie w beztadng szarpanine, ale radosng, z
taskotaniem i Smiechem. Jan odchodzi w strone sofy — nie odpowiada mu juz tego typu zabawa. Powaznieje.
Patrzy zaciekawiony w strone matej MK, siedzacej na sofie — rozmarzonej, nieobecnej — ktdra wciaz
zapatrzona jest w widoki za oknem. Reszta dzieci (Wanda, Laura Celina) dematerializuje sie w czasie biegu wokot
stotu.

MK odwraca sie w strone Jana. Jan wygtupia sie: pokazuje siostrze jak wyglada zotnierski krok marszowy, z kijem
zamiast karabinu. MK $mieje sig, gdyz robi to niezdarnie. Wstaje z sofy i zaczyna nasladowad brata.

MK i Jan zaczynajg maszerowac w strone drzwi — tupigc i robigc grozne miny. Momentami trudno jest im sie

powstrzymac od Smiechu. MK zabiera Janowi kijek, udaje ze nim fechtuje, naciera na niego, raz za razem ktuje
go patykiem. Jan prébuje sie ostaniac¢ rekoma, ale kapituluje — ucieka z krzykiem z pokoju, znika za drzwiami.
MK pedzi tuz za nim z okrzykiem, odrzucajac kijek w biegu. Rowniez znika za drzwiami.

Zostajg tylko: wiszgca szabla, krucyfiks, tarcza zegara i lezacy na podtodze kijek.

,Smier¢ matki”
Wskazowki na tarczy zegara sciennego coraz mocniej przyspieszaja do przodu.

Obok biurka materializuje sie otwarta trumna z ciatem matki Marii (lat 32). Zmarta, ubrana w czarng suknie,
trzyma w zacisnietych rekach palaca sie $wiece. Jej rece pokryte s3 zaschnietg parafing. Drzwiami wchodzi
stuzaca (lat 20+) z dwoma kandelabrami. Stawia je na podtodze obok trumny. Zapala $wiece zapatka. Po chwili
wychodzi i wraca z dzie¢mi (matg MK — lat 12, Wandg — lat 14, Janem — lat 11, Laurg Celing — lat 8, Jadwiga
Julig — lat 6), trzymajac Laure Celine za reke. Stuzgca i dzieci zblizajg sie do trumny w milczeniu. W tym czasie po
drugiej stronie trumny materializuje sie ojciec MK (lat 41). Narasta tykanie zegara.

Ojciec kleka z jednej strony trumny, dzieci klekajg wraz ze stuzaca po drugiej stronie trumny. Swiatto $wiec rzuca
na wszystkich migoczace refleksy swiatta. Ojciec wypowiada stowa modlitwy, dzieci powtarzajg za nim.

Mata MK zerka z niepokojem w strone ojca i szybko przenosi wzrok na swoje rece, ktore sktada do modlitwy.
Ojciec milknie, z trudem powstrzymuje tzy. Opiera sie o trumne drzacg reky. Odwraca twarz, aby ukry¢ emocje.
Jest zgarbiony, drgajg mu plecy.

Ojciec opanowuje sie, wstaje. Tepo wpatruje sie w twarz zmartej. Po policzku kapig mu tzy. Wszystkie dzieci
spogladajg w gore, na ojca. Stuzgca spoglada to na dzieci, to na ojca. Nie wie, czy ma klecze¢, czy wstawac.

Wszystkie postaci (MK, ojciec, stuzgca, rodzenstwo MK) oraz trumna dematerializujg sie. Zostajg tylko: 2
kandelabry, wiszgca szabla, krucyfiks, tarcza zegara i lezgcy na podtodze kijek. Gasng ptomienie swiec.

»Lektury”
Wskazowki na tarczy zegara $ciennego coraz mocniej przyspieszajg do przodu.

Materializujg sie postaci: ojciec MK oraz dzieci (mata MK — lat 12, Wanda — lat 14, Jan — lat 11, Laura Celina —
lat 8, Jadwiga Julia — lat 6). Ojciec stoi oparty o biurko, czyta dzieciom ksigzke trzymang w lewej rece. Dzieci
siedzg przed nim na podtodze (niektdre po turecku, niektéore w kucki). Mata MK (ktdra siedzi najblizej ojca) jest
najbardziej pochtonieta przez lekture. Inne dzieci sprawiajg wrazenie nieobecnych, rozkojarzonych. Ojciec
przerywa czytanie, ociera tze z policzka, czyta dalej. Ojciec wcigz czyta, w przerwach miedzy zdaniami patrzy
uwaznie na dzieci, jakby miat wielkg potrzebe kontrolowania, czy uwaznie stuchaja.
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Wszystkie postaci powoli dematerializujg sie. Zostajg tylko: 2 kandelabry, wiszaca szabla, krucyfiks, tarcza zegara
i lezagcy na podtodze kijek.

»,Samotnos¢ ojca"

Wskazowki na tarczy zegara $ciennego coraz mocniej przyspieszajg do przodu.

Materializuje sie siedzacy za biurkiem ojciec. Ukrywa twarz w dtoniach. tokcie ma oparte na blacie.
Materializuje sie mata MK. Lezy na podtodze i czyta ksigzke. Jest catkowicie pochtonieta lektura.

Ojciec odrywa dfonie od twarzy, przywotuje sie do rzeczywistosci. Prébuje pisa¢, ale jest wyraznie rozkojarzony.
Zdejmuje okulary, uciska dfonig czoto. Ukrywa twarz w dtoniach: jest w rozpaczy, tka bezgtosnie. Zaniepokojona

MK podnosi glowe w jego strone.

Wszystko dematerializuje sie: MK z ksigzka, ojciec, 2 kandelabry, wiszgca szabla, krucyfiks, tarcza
zegara i lezgcy na podtodze kijek.

KONSOLA w scenie ,,Dom cichy”

Wzbudzacz!?, ktéremu towarzyszy napis ,, Odblokuj wspomnienie Marii”.

Wybudzenie®!,

Licznik czasu®? przewija czas do przodu: z ,,1842” do ,,1848”. W osobnym okienku ukazuje sie napis:

»Kalisz”.

ANIMACJA 3D: Wchodzimy do wnetrza machiny w konwencji Skanera. Machina pracuje, zwieksza obroty, miga

kontrolkami. Z przesuwajgcego sie taSmociggu machiny wjezdzajg i wyjezdzajg kolejne obiekty:

1. ZDIJECIE: pokdj dziecinny z XIX-wieku. Wida¢ wystuzonego konia na biegunach, krucyfiks zawieszony
nad drzwiami pokoju, kreski znaczgce wzrost dzieci na drewnianej framudze. Réwnolegle pojawia sie

napis ze Skanera®3:

»Ledwo pamietam ten dzien — mama
nie jadta z nami obiadu, a byfo pieczyste
szpikowane stoninqg w ttustym sosie.”

2. FILM AKTORSKI: Tto rozmyte. Na pierwszym planie wida¢ wzbijajacy sie popidt. Te porwane wiatrem
czarne okruchy przywotujg obraz lezagcej w trumnie kobiety (matki MK, lat 34), w widoku bocznym
(widzimy tylko Srodek jej postaci — nie widzimy jej twarzy, ani stép). Zmarta, ubrana w czarng suknie,
trzyma w zacis$nietych rekach palaca sie Swiece, dlatego rece pokryte sg zaschnietg parafing. Zza
brzegéw trumny zwisa drewniany rézaniec. Plomien swiecy drga, poddaje sie réznym przeobrazeniom —
jest zwielokrotniany, wykrzywiany, powiekszany, zmienia sie znacznie szybkos$¢ jego drgania i jasnos¢
Swiecenia.

10 patrz:
1 patrz:
12 patrz:
1 Patrz:

,Terminy uzyte w scenariuszu”
,rerminy uzyte w scenariuszu”
,Terminy uzyte w scenariuszu”
,Terminy uzyte w scenariuszu”
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Pierwszy plan (trumna z matka) rozmywa sie, teraz drugi plan nabiera ostrosci: rzad postaci wpatrzonych
w trumne: mata MK (lat 12), ojciec MK (lat 35), oraz jej rodzenistwo: Wanda (lat 14), Jan (lat 11), Laura
(lat 8), Jadwiga (lat 6). Ubrani sg odswietnie, ojciec ma na sobie czarny garnitur. Wszyscy stojg pograzeni
w smutku, ojciec z trudem powstrzymuje ptacz, mata MK czasami spoglagda w strone ojca. Promienie
storica — zmacone deszczem za oknem — przechodzg falami wzdtuz szpaleru postaci. Znowu nastepuje
zmiana ostrosci — tym razem plan drugi jest rozmyty, natomiast plan pierwszy nabiera ostrosci.
Swieczka w dtoniach zmartej jest juz o potowe krétsza. Ten obraz rozrywa sie wraz z okruchami
wzbijajacego sie w powietrzu popiotu.

Réwnolegle pojawiaja sie kolejne napisy ze Skanera:

»Jeszcze nie zdqzyly wyparowac zapachy, a mamy
juz nie byto na tym swiecie.”

»Tata mowit, Ze mame zabraty anioty. Zapanowata cisza.”
3. ZDIECIE: widok pograzonego w mroku pokoju dziecinnego (patrz: 1). Réwnolegle pojawia sie

napis ze Skanera:

»Cata nasza pigtka — ja, Janek, Laura,
Zofia i Jadzia — chodzita po kaliskim
domu dyskretnie jak chochliki.”

4. FILM AKTORSKI: mata MK (lat 12) kleczy na sofie w salonie. Brode ma opartg na oparciu sofy,
spoglada ze smutkiem przez okno. Za oknem ponury jesienny krajobraz, nagie drzewa kotyszace
sie na wietrze. MK odwraca sie, siada na sofie i siega po ksigzke. Przeglagda strony z obrazkami, bez
widocznego zaangazowania.

Réwnolegle pojawiaja sie kolejne napisy ze Skanera:

»Skrzypienie podtogi pobrzmiewato jak suchy trzask
tamanego drzewa. Balismy sie, Ze swawolne
pokrzykiwania rozsadzq sciany i do izb wleci
cmentarna aura.”

,Pamietam spacery na cmentarz.

Pamietam sktadanie koszul w rowne kwadraciki oraz
powsciqggliwg 1ze ojca, gdy czytat nam wiersz. Chyba
Mickiewicza.”

»Wolatam, gdy czytat o nimfie Balladynie. Ttumitam
dziewczece fantazje o nimfie wodnej w naszych
pokojach — tata bytby zty za mokre slady na
parkiecie.”

APLIKACJA MULTIMEDIALNA (wspomnienia z komentarzem):
Widz ma dostep do dodatkowych tresci (wspomnien z komentarzem):
— ,,Przyczyny wyjazdu z Suwatk” — ,U

siostr sakramentek”
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DZWIEK w scenie ,,Dom cichy”

Zapetlona Sciezka dzwiekowa (ok. 1 min.) — zestaw gtosnikowy nr 4:
— trzeszczenie drewnianej konstrukcji domu, trzeszczenie ram okiennych pod naporem wiatru, szum i jek wiatru,
szum drzew za oknem.

DZWIEK w scenie ,,Dom cichy” (za drzwiami gabinetu)

Zapetlona Sciezka dzwiekowa — zestaw gtosnikowy nr 5:
— dzwieki zwigzane z akcjg w instalacji wideo typu ,,Pepper’s ghost”

KONSOLA w scenie , Euforia”

Wzbudzacz, ktéremu towarzyszy napis ,, Odblokuj wspomnienie Marii”.

Wybudzenie.

Licznik czasu, ktéry przewija czas do przodu: z ,,1875” do ,,1876”. W osobnym okienku ukazuje sie napis:
,Gusin".

ANIMACJA 3D: Wchodzimy do wnetrza machiny w konwencji Skanera. Machina pracuje, zwieksza obroty, miga
kontrolkami. Z przesuwajacego sie tasmociggu machiny wjezdzaja i wyjezdzajg kolejne obiekty:

1. ANIMACIJA 3D (najazd wirtualnej kamery): Zblizamy sie do owalnego lustra, z bogato zdobiong rama,
stojgcego wsrdéd stosow kobiecych bibelotéw (m.in.: pudet z kolorowymi kokardkami, wstgzek,
kwiatow, kapeluszy, ksigzek, sukni, rekawiczek). Wszystko to stoi w kompletnej czerni, ktora odbija
sie réwniez w lustrze. Réwnolegle pojawia sie napis ze Skanera:

»Pierwsze proby literackie — niesmiate szeptanie w
otchtan bez gwarancji odzewu. Tak scalatam
rozproszone mysli.”

2. MODEL 3D: katamarz i pioro.

3. FILM AKTORSKI + ANIMACJA 3D: W lustrze pojawia sie posta¢ MK (lat 33), ubrana w btekitng suknie z
falbanami, w ktéra wpiete sg kwiaty — wytania sie z mroku, gérne sSwiatta reflektoréw kierujg sie na
nig. MK przyglada sie w lustrze, niedbale poprawia wtosy. Jest wyraznie podekscytowana, jakby
zaraz miata i$¢ na bal. W reku trzyma okazaty kwiat stokrotki. Przyktada kwiat do wtoséw, sprawdza
gdzie najlepiej ten kwiat bedzie pasowat. Stroi powazne miny, po czym wybucha Smiechem.
Wirtualna kamera najezdza na lustro — w lustrze widaé teraz MK wykadrowang od szyi do pasa. Na
wysokosci klatki piersiowej pojawia sie bijgce rytmicznie serce* — tak jakby suknia opinajaca klatke
piersiowg MK stata sie miejscowo catkowicie przezroczysta, a z wnetrza klatki piersiowej
wydobywato sie jasne swiatto. To $wiatta przybiera na mocy, wydziela je wtasnie serce. Réwnolegle

1”7

pojawiaja sie kolejne napisy ze Skanera: ,,Nagle... eksplozja radosci

14 animacja 2d wkomponowana w ujecie z aktorkg wcielajgcg sie w role MK
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»W tej jednej chwili statam sie rozdygotang z
urzeczenia dziewczynkq. Do dzis pamietam
to upojenie wszechmocq.”

»Sienkiewicz przedstawit mnie catemu swiatu!
Recenzjg w Gazecie Polskiej ulepit ze mnie
cztowieka literatury.”

»W sercu — turbina parowa.
W gfowie — ognie bengalskie. Otworzyly sie
niejawne wymiary, pulsujgce mozliwosciami.”

"Parnas sie odpieczetowat.”

Licznik czasu przewija czas do przodu (sam zegar, bez podziatki lat).

Znowu wchodzimy do wnetrza machiny w konwencji Skanera. Machina pracuje, zwieksza obroty, miga
kontrolkami. Z przesuwajacego sie taSmociggu machiny wjezdzajg i wyjezdzajg kolejne obiekty: 1. ANIMACJA 2D:

serce (w odcieniach fioletu i rézu) szybko pompuje krew. Réwnolegle pojawiajg sie kolejne napisy ze Skanera:
»Weciqz gonie za tq euforiq”

»Przez tyle lat mocowatam sie
z literackg materig, by te euforie przywofac, ale
najwidoczniej mozna jej doswiadczy¢ tylko raz.”

2. ANIMACIJA 3D: otwieraja sie zdobione wrota do surrealistycznego ogrodu®® o wyrazistej neonowej
kolorystyce. Z bujnej roslinnosci, przystrzyzonej fantazyjnie, wyrastajg antyczne struktury — rzezby,
kolumnady, portale — oraz wizerunki dwczesnych luminarzy $wiata literatury (np. Sienkiewicz,
Orzeszkowa, Prus, Lenartowicz, Asnyk, Deotyma) w owalnych ramkach.

APLIKACJA MULTIMEDIALNA:

Widz ma dostep do dodatkowych tresci (wspomnien z komentarzem):
— ,,Blask Sienkiewicza” —
»W Szczawnicy”

DZWIEK w scenie ,,Euforia”

Zapetlone Sciezki dZzwiekowe — zestaw gtosnikowy 7:
1. PRZED AKTYWOWANIEM FOTOKOMORKI (10 sek.): bicie serca;

15 W konwenciji grafiki wielkoformatowej w scenie ,Euforia”
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2. PO AKTYWOWANIU FOTOKOMORKI (2 min.): szum drzew, $piew ptakéw, trzepot skrzydet, bzyczenie owadéw,
cykanie swierszczy; w tle: zywiotowy i lekko przesterowany dzwiek katarynki; co chwile, z oddali: trabienie stonia
fanfary, oklaski.

KONSOLA w scenie ,Pierwsza ucieczka”

Wzbudzacz, ktéremu towarzyszy napis , Odblokuj wspomnienie Marii”.
Wybudzenie.

Licznik czasu przewija czas do przodu: z ,,1854” do ,1877”. W osobnym okienku ukazuje sie napis:
S Warszawa”.

ANIMACIA 3D: Wchodzimy do wnetrza machiny w konwencji Skanera. Machina pracuje, zwieksza obroty, miga
kontrolkami. Z przesuwajacego sie taSmociggu machiny wjezdzajg i wyjezdzajq kolejne obiekty:

1. FILM ZE ,STOCKU” (wy$wietlany na podartym skrawku papieru): Zblizenie na szufle palacza
wrzucajacego wegiel do ognia w kotle lokomotywy.®

Réwnolegle pojawia sie napis ze Skanera:

»D0os¢ Zywotu zbyt oczywistego!”
2. FILM ZE ,,STOCKU” (wyswietlany na podartym skrawku papieru): Zblizenie na kota ruszajace;j

lokomotywy.’

Rownolegle pojawia sie napis ze Skanera:

»Byl czas po temu, by wziqc z zZycia to, czego mi
dotqd nikt nie zaoferowat — odrobine wolnosci.”

3. ANIMACIJA 2D: Opadajacy semafor na tle nieba.

4. ANIMACJA 3D:

Widok za oknem jadgcego pociggu: na pierwszym planie szybko przesuwajace sie drzewa, na dalszym
planie oddalajaca sie sylweta ziemianskiego dworku. Zapada wieczér, okna dworku rozjarzone sg
Swiattem lamp naftowych. Zmienia sie krajobraz — pocigg wjezdza w las.

Rownolegle pojawiajg sie kolejne napisy ze Skanera:

,»Opuscitam Gusin.
Tam nie dopuszcza sie wyzwan, a ja
ich potrzebowatam.”

16 https:/iwww.shutterstock.com/pl/video/clip-5594975-stove-oven-charcoal-char-carbon-coal-heat
17 https:/iwww.shutterstock.com/pl/video/clip-1046820682-black-white-old-style-footage-steam-train

2

25



»Jarostaw — wbrew przeciwnie, zapadat sie w
zobojetnieniu.”

5. FILM BEZ AKTOROW: Silne buchniecie ktebéw dymu na tle rozgwiezdzonego nieba.

6. ANIMACJA 3D: Okno wagonu pasazerskiego z korica XIX wieku (widziane od $rodka) na czarnym tle.
Widok za oknem jadgcego pociggu: przesuwajgcy sie lesny krajobraz. Noc. Niektére pnie drzew migajg
bardzo blisko okna pociagu. Swiatto ksiezyca jest pulsujace, rozedrgane — wprowadza nerwowosé i
smutek. Spomiedzy gestwiny drzew i krzewéw migocze $wiatto odbite od jeziora. Jednostajnie
przesuwajacy sie krajobraz robi sie coraz bardziej ponury. Drzewa odstaniajg rozlegte bagno otoczone
lasem, z ktdrego wystaje kikut ztamanego drzewa. W bagnie zanurzony jest zawalony drewniany
pomost. Wszystko spowija mgta.

Réwnolegle pojawiajg sie kolejne napisy ze Skanera:

»Zgnitabym, jeslibym nie ukochata
jakiejs idei, wiekszej o cate niebo od
codziennych trosk.”

Napis niknie w ciemnosciach w kaskadzie kresek, rys i peknie¢.

7. ANIMACIA 3D: Pocigg zwalnia, az do catkowitego zatrzymania. Pojawia sie tabliczka z napisem
,WARSZAWA", stojgca na peronie XIX-wiecznego peronu, obok drewnianego stojaka z rozktadem
jazdy pociggdw.

Rownolegle pojawia sie napis ze Skanera:
»Celem byta Warszawa — tam
miatam te idee pielegnowad, catg

energiq zbudzonej duszy. O troski
nie dbatam.”

Caty powyzszy napis niknie w ciemnosciach, jedynie napis Warszawa przybliza sie coraz szybciej, az
zajmuje catg powierzchnie ekranu. W przyblizajacych sie literach wyswietlajg sie widoki XIX-wiecznej

Warszawy.

APLIKACJA MULTIMEDIALNA:
Widz ma dostep do dodatkowych tresci (wspomnien z komentarzem):
— ,Szczegoty ucieczki”

— ,Rozwadd w kraju cara?”

KONSOLA w scenie,, Tryumfy”

Wzbudzacz, ktéremu towarzyszy napis ,, Odblokuj wspomnienie Marii”.

Wybudzenie.
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Licznik czasu przewija czas do przodu: z,,1877” do ,,1880”. W osobnym okienku ukazuje sie napis:
S Warszawa”.

ANIMACIA 3D: Wchodzimy do wnetrza machiny w konwencji Skanera. Machina pracuje, zwieksza obroty, miga
kontrolkami. Z przesuwajacego sie taSmociggu machiny wjezdzajg i wyjezdzajg kolejne obiekty:

1. ZDJECIA (slide-show): widoki XIX-wiecznej Warszawy — ryciny, zdjecia, collage’e.

Rownolegle pojawiajg sie kolejne napisy ze Skanera:

»W Warszawie zmiana tempa.
Gdzie sie nie zatrzymatam, tam pisatam — jak w
gorgczce.”

»Najemnica Zycia, wyrobnica dnia. Euforia
wyparowata. Mrzonki o Parnasie rozbity sie o
twardq rzeczywistos¢ samotnej matki z szostkq
dzieci.”

2. MODEL 3D: postument z kolumng, na jej kapitelu lezy przekrzywiona gtowa MK z gipsu.

Rownolegle pojawiajg sie kolejne napisy ze Skanera:

»Z wysitkiem budowatam swoje pomniki —
totemy sukcesow. Tak jakbym
wypominata sobie gnusne, ziemianskie
czasy i narzucita sobie rygor nie do
udZwigniecia.”

»Zaczetam dojrzewac.
Mhniej uczuc, wiecej analizy.”

3. FILM BEZ AKTOROW: zblizamy sie do stotu biesiadnego z zalegajacymi na nim talerzami z resztkami
jedzenia, mndéstwem pustych kielichdw, biatym obrusem poplamionym winem i sosami, brudnymi
sztuécami, wykataczkami, okruchami ciast, ko$¢mi z miesa, pestkami, biletami wizytowymi,
kotylionami, confetti. Wyglada to jak ,,martwa natura” namalowana przez renesansowego mistrza.

Réwnolegle pojawiajg sie kolejne napisy ze Skanera:

»Bytam wdzieczna Sienkiewiczowi za to, Ze
wprowadzit mnie na jasne salony. Ale czy
Parnas to wymarzone miejsce dla
Nietowarzyskiej wiesniaczki, ktora zapomniata
juz, jak to jest by¢ pannq z dobrego domu?”

4. FILM AKTORSKI + ANIMACJA 3D: widzimy fragment lustra $ciennego®, w ktérym przeglada sie MK
ubrana w balowa suknie. Stoi z kieliszkiem szampana, zmeczona, wycofana. Prébuje znalezé w sobie

18 Lustro jest czescig animagji 3d.
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dosc sity, by przetrwaé z godnoscig wsrdd gtosnych i fatszywych ludzi. Od czasu do czasu spada na nig
dtuga nitka confetti. W koicu odwraca sie zdecydowanie. Za nig widaé szpaler postaci® z kieliszkami
w dtoniach, zajetych rozmowg, niektdrzy z biesiadnikdw odwracajg sie w strone MK, silgc sie na
usmiechy lub toasty. Rdwnolegle pojawiajg sie napisy ze Skanera:

"Stroitam tam powazne miny, szukatam
sprzymierzenncow, udawatam zainteresowanie
hatasliwg paplaning. Znositam préznos¢, czczos¢
konwenanséw i nedze duchowqg?® — znositam, bo
wiedziatam, Ze te kontakty mocniej mnie osadzq w
literackim stadle.”

»Ksiqzki same sie nie wydadzq.”

APLIKACJA MULTIMEDIALNA:

Widz ma dostep do dodatkowych tresci (wspomnien z komentarzem):

— , Kompromisy” (o godzeniu zlecen z réznych srodowisk swiatopogladowych: od konserwatywno-
katolickich po socjalizujace)

— ,Dziennikarstwo”

— ,Improwizacja”

PREZENTACIJA w rzezbie 1 w scenie ,, Tryumfy"

Aplikacja multimedialna na ekranie dotykowym umieszczonym w instalacji rzezbiarskiej nr 1 (rzezba ,,Dramat”):

— Wzbudzacz — zapetlona animacja (max. 20 sek.) z przyciskiem ,, Odblokuj wspomnienie Marii”?!.

Gdy zwiedzajgcy dotknie przycisk, wyswietli sie (jakby byta skanowana, odzyskiwana z zasobdw cybernetycznej
machiny Skanera) pierwsza strona zawartosci multimedialnej tego ekranu. Zawarto$¢ multimedialna to pionowe
kompozycje w formie — dostarczonych przez Muzeum — plikéw JPG lub MOV (zapetlonych), pomiedzy ktorymi
zwiedzajacy nawiguje przesuwajac palcem. Te kompozycje stylizowane sg na kartki XIX-wiecznych ksigzek. Animacje i
ilustracje sg w klimacie dwczesnych rycin ksigzkowych. Pod spodem kazdej kompozycji widnieje panel z nawigacja:
strzatki do przechodzenia do nastepnych i poprzednich stron, oraz oznaczenie numeru biezgcej strony (np. ,,Strona 1 z
10”).

Zawartos$¢ multimedialna:

— STRONA 1 ( plik MOV):
Mata animowana rycina + tekst:

"Nawet nie przypuszczatam, ze mata ksigzeczka moze
zachwiaé¢ poteznym monolitem Kosciota. Dostrzezono we
mnie bezboznice — nieprzejednanego wroga
konserwatywnego fadu. Wzbudzitam groZzne pomruki.

19 wszystkie postaci, procz MK, sg rozmyte

20 cytat z listu MK do stryja: ,Niektorzy zowig mnie dzika, ze z ludzmi obcuje niechetnie, ale c6z ja juz na to poradze, ze mnie razi tak bardzo wszelka
préznosé, czczos¢ konwenansow i pewna nedza duchowa, ktorg z niewielkim wyjatkiem, wszedzie tu spotykam.”
21 animacja wzbudzacza rozni sie od tych umieszczonych w konsolach
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"Bywajq czasem brzydkie rzeczy pod kwiatami tych niewiescich fantazji” — tak

pisano o moim debiucie.”

— STRONA 2 (plik JPG):
Rycina przedstawiajgca pregierz.

— STRONA 3 (plik JPG): Tekst:

"O co tyle wrzawy?

O moje trzy fragmenty dramatyczne wydane pod tytutem
"Z przesztosci". Poswiecitam je ludziom swiata nauki —
Hypatii, Wesaliuszowi i Galileuszowi. Filozofka, anatom i
astronom — wszyscy oni doswiadczyli ciosow ze strony
Kosciota.

Czy podziele ich los?

Czy opowiedzenie sie po stronie swiata racjonalnego osqdu
narusza posady swiata wiary? To juz wystarczy do
obwoftania mnie pogankg?"

— STRONA 4 (plik JPG):
Oktadka pierwszego wydania ksigzki ,,Z przesztosci”.

— STRONA 5 (plik MOV):

Animowana rycina (twarz Odynca) + tekst:

"Antoni Odyniec tak wtedy o mnie napisat: Dla
niej krzyz tylko jest z drzewa, A jej Bog-Postep,
to nie nasz.

Niechie mu sobie hymn spiewa, A my

— my zméwmy Ojcze nasz."

— STRONA 6 (plik MOV):
Fragment filmu aktorskiego (wrogo nastawiony do niej Sienkiewicz) + tekst:

"Konserwatywne srodowiska uznaty mnie za wichrzycielke, ktora
wystuguje sie ztowrogim ruchom niechrzescijanskim i
nihilistycznym.

Jak mogtam to czynic, nie znajqc jeszcze nikogo w Warszawie?
Czyzbym spiskowata jedynie ze swoimi dzie¢mi? Nawet
Sienkiewicz, ktory utorowat mi droge do pisania, byt teraz
wyraznie do mnie zrazony.”

— STRONA 7 (plik MOV)
Fragment filmu aktorskiego (Orzeszkowa) + tekst:

"Pozytywisci byli zachwyceni moim debiutem, na czele z
Orzeszkowgq, ktora te ksigzke wydata. Pierwszy raz, w bliskosci
mojego nazwiska, pojawito sie przewyborne sfowo: wieszczka.”
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— STRONA 8 (plik JPG):
Tekst (cytat z dramatu ,,Z przesztosci”).

PREZENTACIJA w rzezbie 2 w scenie ,, Tryumfy"

Aplikacja multimedialna na ekranie dotykowym umieszczonym w instalacji rzezbiarskiej nr 2 (rzezba ,,Poezja”):

— Wzbudzacz — zapetlona animacja (max. 20 sek.) z przyciskiem ,, Odblokuj wspomnienie Marii”?.

Gdy zwiedzajgcy dotknie przycisk, wyswietli sie (jakby byta skanowana, odzyskiwana z zasobdw cybernetycznej
machiny Skanera) pierwsza strona zawartosci multimedialnej tego ekranu. Zawartos¢ multimedialna to pionowe
kompozycje w formie — dostarczonych przez Muzeum — plikéw JPG lub MOV (zapetlonych), pomiedzy ktdrymi
zwiedzajgcy nawiguje przesuwajgc palcem. Te kompozycje stylizowane sg na kartki XIX-wiecznych ksigzek. Animacje i
ilustracje sg w klimacie éwczesnych rycin ksigzkowych. Pod spodem kazdej kompozycji widnieje panel z nawigacja:
strzatki do przechodzenia do nastepnych i poprzednich stron, oraz oznaczenie numeru biezgcej strony (np. ,,Strona 1 z
10”).

Zawartos¢ multimedialna:

— STRONA 1 (plik MOV):
Fragment filmu (Maria Konopnicka + Sienkiewicz: oboje na ztotych tronach) + tekst:

"Czemu mnie ludzie nazwali poetkq?

Zeby mi powiedzie¢: "Spodziewam sie czegos po Tobie.” Byto
zapotrzebowanie na poetke—wieszczke.

Kogos przeciez trzeba byto usadzi¢ na tronie przy Sienkiewiczu.
Krol i krélowa. Pisarz i poetka.

Wszyscy przyklasneli takiej sielskiej inscenizacji."

— STRONA 2 (plik JPG)
Rycina (elementy wizualne zapozyczone z grafiki ze sceny ,Kraina rogdéw”) + tekst:

"Poszukiwatam jezyka dla kobiecego doswiadczenia i

znalaztam go w poezji.

Piesn, z ktorq zetknetam sie na wsi, wcigz byta mi bliska.

Nadawata kobiecego rytmu moim strofom i po kobiecemu stata
rzewngq skarge.

Budowatam rymy, gdy doptywaty do mojej gfowy uczucia. Odkrytam ze
zdziwieniem, ze potrdfie te uczucia nazwad."

— STRONA 3 (plik JPG):
Tekst o ponownym odrzuceniu przez konserwatystow (Jesli obdz pozytywistyczny chwalit, to
konserwatywny: ganit. | na odwrot.)

— STRONA 4 (plik MOV):
Fragment filmu (Sienkiewicz) + tekst (cytat z Sienkiewicza, ,,dymek”):

"Konopnicka tworzy sztuczny swiat chtopski, peten nieszczesc, niedoli i ucisku
— w przeciwstawieniu do dworow.

22 animacja wzbudzacza rozni sie od tych umieszczonych w konsolach
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Owo: te czasy minety, tego nie ma i by¢ nie moze. W interesie
artyzmu lezy, by jesli poezja mowi o stosunkach rzeczywistych, zna¢
byto pod stowami prawde. Zdanie to mozemy tym smielej
wypowiedziec¢, Ze uznajemy talent Konopnickiej i uznalismy go jedni
z pierwszych.”

— STRONA 5 (plik JPG): Tekst:

"Moze niektore z wczesnych strof byty po staroswiecku egzaltowane, ale byty
szczere i spontaniczne. Piesn juz nie zamierata mi w gardle. W Warszawie
dawatam sie czasem namowic¢ na improwizacje na wieczorkach towarzyskich.
Oczywiscie to byta zainscenizowana blaga: wczesniej

przygotowywatam sie pieczotowicie, konstruowatam rymy

na te okazje.

Mysle, ze poetka Deotyma, znana z improwizacji, tez

korzystata z tej metody."

— STRONA 6 (plik JPG): Rycina (Bolestaw Lesmian) + tekst
(cytat, ,dymek”):

"Rozum kazat jej siegac po zasady i programy.

Serce — zmusito jq do spiewu.

[...] Rozum, oszotomiony spiewem, staf sie postuszny jego rytmom
niepochwytnym, wymykajgcym sie wszelkiej doktrynie. Caly pozytywizm,
rozetkany dzwiekami lutni i biciem serca, rozproszyt sie w pyt nikty i jako pyt
osiadt na stopach , nie tykajgcych ziemi”.”

— STRONA 7 (plik JPG):

Rycina (ksigdz) + tekst (cytat z ksiedza Niedziatkowskiego):

"Po co uczy¢ wiesniakow czytacé? Zeby czytali Konopnickg i
dokonali chtopskiej rewolucji?”

PREZENTACIJA w rzezbie 3 w scenie ,, Tryumfy"

Aplikacja multimedialna na ekranie dotykowym umieszczonym w instalacji rzezbiarskiej nr 3 (rzezba ,,Proza”):

— Wzbudzacz — zapetlona animacja (max. 20 sek.) z przyciskiem ,, Odblokuj wspomnienie Marii”?.

Gdy zwiedzajacy dotknie przycisk, wyswietli sie (jakby byta skanowana, odzyskiwana z zasobdw cybernetycznej
machiny Skanera) pierwsza strona zawartosci multimedialnej tego ekranu. Zawartos¢ multimedialna to pionowe
kompozycje w formie — dostarczonych przez Muzeum — plikéw JPG lub MOV (zapetlonych), pomiedzy ktérymi
zwiedzajacy nawiguje przesuwajac palcem. Te kompozycje stylizowane sg na kartki XIX-wiecznych ksigzek. Animacje i
ilustracje sg w klimacie dwczesnych rycin ksigzkowych. Pod spodem kazdej kompozycji widnieje panel z nawigacja:
strzatki do przechodzenia do nastepnych i poprzednich stron, oraz oznaczenie numeru biezgcej strony (np. ,,Strona 1 z
107).

Zawartos¢ multimedialna:

23 animacja wzbudzacza rozni sie od tych umieszczonych w konsolach
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— STRONA 1 (plik MOV):
Animowana rycina + tekst:

"Nowele zaczetam pisac, bo w nich mogtam wypetniac swoje programy. Chciatam
krzywde ludzkq rozpisac¢ w realistycznej scenerii, zeby wydawata sie
namacalna.”

— STRONA 2 (plik JPG)
Tekst (MK jako ekspertka od kobiecych instynktéw — o nowelach (m.in. "Panna Klementyna",
,2Urbanowa", "Jézefowa" itp.) z wyrazistymi postaciami kobiecymi).

— STRONA 3 (plik MOV)
Fragment filmu (warszawskie podwdérka) + tekst (o utworach prozatorskich MK: o odrzuconych,
biednych, wykluczonych).

— STRONA 4 (plik MOV):
Bajkowa rycina (krasnoludki) + tekst:

"Wracam pamieciq do dziecinstwa: moj ojciec czytat nam o powaznych
sprawach, ktorych ciezaru jeszcze nie przenikatam.

Wzniostosc tych ksigzek nie pozwalata na rozruch fantazji. Zamiast

Zywotow swietych i rozpraw umoralniajgcych wolatam nimfe Balladyne.
Dzieci takng stycznosci z bajkowym swiatem, a nie

uczonych wywodow.

Taka byta moja recepta na literature dla dzieci: podsuwanie wrazen, ktorymi
uczuciowos¢ dziecka tatwo sie nasyci. Cata reszta — dydaktyzm,
ksztaftowanie postaw — przyjdzie samorzutnie.”

— STRONA 5 (plik JPG):
Tekst:

"Nie przychodze ani uczyc dzieci, ani tez ich bawic.

Przychodze spiewac z nimi.

Jezeli prawdq jest, Ze dusza dziecka to «tabula rasa», niemniej
istotnie jest ona harfq niemgqg, na ktorej dobrze, gdy poezja

wczesnie reke ktadzie. Bo dziecko nie tylko potrzebuje

wiedziec i widziec; dydaktyzm, w jakg bgdz forme wcielony i pod jakim
bgdz ukryty

ksztattem, nie wyczerpuje, nie zaspakaja delikatnych poruszen duszy
dziecka, ktora pozgda wzlotu, diwieku, tonu.”

KONSOLA w scenie ,,W biegu”

Wzbudzacz, ktéremu towarzyszy napis ,, Odblokuj wspomnienie Marii”. Wybudzenie.

Licznik czasu, ktéry przewija czas do przodu: z ,,1880” do ,,1887”. W osobnym okienku ukazuje sie napis:



SWarszawa”.

ANIMACJA 3D: Wchodzimy do wnetrza machiny w konwencji Skanera. Machina pracuje, zwieksza obroty, miga
kontrolkami. Z przesuwajacego sie taSmociggu machiny wjezdzajg i wyjezdzajg kolejne obiekty:

1. FILM BEZ AKTOROW (ujecie POV): Dzier. Wchodzimy po schodach klatki schodowej w XIX wiecznej
kamienicy. Promienie storica — zmgacone deszczem za duzym oknem witrazowym — wprowadzajg
Sciany klatki schodowej w ciggte falowanie Swiatet. Kamera gtéwnie kieruje sie w dét — widzimy
kolejne drewniane stopnie schoddw.

Réwnolegle pojawiajg sie kolejne napisy ze Skanera:

,»0d rana do wieczora maraton wdrapywania sie po
schodach.”

»Kazda sprawa miata swéj zwarty
przydziat czasowy — zadnej
niewystuzonej minuty, wszystko
precyzyjnie zacisniete.”

2. FILM AKTORSKI (steadycam, kamera podaza za MK):

MK (lat 36—40) wchodzi po schodach odrapanej klatki schodowej w XIX-wiecznej kamienicy. Trzyma
oburgcz kosz z zakupami zapakowanymi w papier. MK przystaje zamyslona posrodku biegu schodow.
Jakis przebtysk mysli przywraca jg do rzeczywistosci. Mija wiszgcg na Scianie rycine w drewnianych
ramach (spienione morze uderzajgce o skaty).

Rownolegle pojawiajg sie kolejne napisy ze Skanera:

»Cykl rozpoczynat sie z poczqtkiem miesigca, gdy zblizat
sie termin optacenia mieszkania.” ,,Najpierw tracitam
glowe z rozpaczy.”

3. GRAFIKA 2D: mapa XIX-wiecznej Warszawy.

Réwnolegle pojawiaja sie kolejno napisy ze Skanera:

»Gdy jg odzyskiwatam z koniecznosci, nastepowato
truchtanie po Warszawie, zacigganie zobowiqzan...”

4. FILM AKTORSKI (widok z gory, widaé nizsze pietra klatki schodowej):

MK wcigz wchodzi po schodach odrapanej klatki schodowej w XIX-wiecznej kamienicy. Mija schodzacego
po schodach mezczyzne (ok. 30-40 lat, strdj sugerujacy stuzgcego), ktdry niesie puste wiadro na wegiel.
Mezczyzna ktania sie MK, uchyla czapke. MK jest tak zamyslona, ze go nie zauwaza. Odpowiada
machinalnie skinieniem gtowy, gdy mezczyzna juz jg minagt. Mezczyzna staje, patrzy sie z zadziwieniem na
MK wspinajaca sie po schodach jak lunatyk.

Rownolegle pojawiajg sie kolejno napisy ze Skanera:
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»e-Wyszarpywanie kolejnego rubla,
zarabianie lekcjami i dziennikarskq
robotq.”

»Na liscie trosk nigdy nie brakowato dzieci.
Helena nie byta spotulnialym aniotkiem.”

5. FILM BEZ AKTOROW:
Z garnka stojgcego na ptycie pieca wydobywa sie piana i wrzagtek. Podskakuje pokrywka.

Rownolegle pojawia sie napis ze Skanera:

»Zostawato mato czasu na pisanie od serca. Kazdy dzien
wrzeszczat na mnie o swoje potrzeby i nie dawat bez troski
myslec o jutrze.”

»Marzytam o morskich falach, z
dala od miejskiego zaduchu.”

APLIKACJA MULTIMEDIALNA:

Widz ma dostep do dodatkowych tresci (wspomnien z komentarzem):
— ,,Dzieci”

— ,Cenzura”

— ,Jarostaw”

KONSOLA w scenie , Klatka”

Wzbudzacz, ktéremu towarzyszy napis ,, Odblokuj wspomnienie Marii”.

Wybudzenie.
Licznik czasu, ktéry przewija czas do przodu: z ,,1887” do ,,1889”. W osobnym okienku ukazuje sie napis:

S Warszawa”.

ANIMACJA 3D: Wchodzimy do wnetrza machiny w konwencji Skanera. Machina pracuje, zwieksza obroty, miga
kontrolkami. Z przesuwajacego sie taSmociggu machiny wjezdzaja i wyjezdzajg kolejne obiekty:

1. FILM AKTORSKI: Ujecie obejmuje wycinek hallu w XIX-wiecznym mieszkaniu: fragment futryny i
fragment drzwi wyjéciowych?*. Drzwi sg uchylone. Widaé przez nie odrapana klatke schodowa, ktéra
zalana jest swiattem i niepokojgcymi cieniami drzew, ktére trwajg w ciggtym falowaniu. Jest wyrazny
kontrast pomiedzy jasnoscig klatki schodowej i ciemnoscig w mieszkaniu (futryna i drzwi). Pod koniec
tego ujecia pojawiaja sie rece MK (lat 47). MK zdecydowanie zamyka drzwi.

Rownolegle pojawiajg sie kolejne napisy ze Skanera:

24 Nie wida¢ ani gornej krawedzi drzwi, ani dolnej. Kamera jest ustawiona na statywie mniej wiecej posrodku wysokosci drzwi.
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»Sine swiatto.
Masywy dusznych podworek.”

»Nieustannie naktuwana swiadomosc.
taknienie innego powietrza.”

2. ANIMACIA 2D: wiele par drgajacych oczu, ktére spogladajg we wszystkie strony.
Rownolegle pojawiajg sie kolejne napisy ze Skanera:

»Z kazdej strony szepty, podejrzliwe
usmiechy.”

3. FILM AKTORSKI: Widzimy wycinek hallu w XIX-wiecznym mieszkaniu: fragment futryny i fragment
drzwi wyjsciowych. Przez szpare w lekko otwartych drzwiach widaé twarz Heleny (lat 22), ktéra
probuje wedrze¢ sie do mieszkania, przywiera twarzg do szpary w drzwiach. Krzyczy, daje upust
swojej frustracji i histerii. Przez caty czas trwania ujecia MK przytrzymuje drzwi, prébujac nie dopuscic¢
do ich otwarcia pod naporem ciata Heleny. W koncu MK zatrzaskuje drzwi. Robi sie ciemniej, az do
catkowitej czerni. To tylko przyspieszony wycinek ujecia — brutalne i niechciane wspomnienie MK.

Rownolegle pojawia sie napis ze Skanera:

»Pod czaszkq rezonowaty
wrzaski Heleny z dnia
poprzedniego.”

4. FILM AKTORSKI: Widzimy wycinek hallu w XIX-wiecznym mieszkaniu: fragment futryny i fragment
drzwi wyjsciowych (kontynuacja ujecia 4). Przez szpare w drzwiach wida¢ twarz Heleny (corki MK, lat
22), ktdra ze tzami w oczach przytyka gtowe do drzwi, jakby prébujac nig rozchyli¢ drzwi. Jest
zrozpaczona, petna zalu. Z drugiej strony drzwi widaé rece MK, ktdra przytrzymuje drzwi, ale jeszcze
mato zdecydowanie. Helena prébuje przemawiac¢ do MK, skarzy sie, ale szybko wzbiera w niej agresja,
z furig uderza dtorimi w drzwi — drzwi otwierajg sie szeroko, jasne Swiatto z klatki schodowe;j
rozbtyskuje z mocg, MK zostaje odrzucona od drzwi.

Rownolegle pojawia sie napis ze Skanera:

»To normalne, ze widok corki rozsadza glowe
niepojetq grozq? GrozZenie matce pistoletem
to nowa powszednios¢?”

5. MODEL 3D: XIX-wieczny pistolet.

6. FILM AKTORSKI:

Znowu widzimy wycinek hallu w XIX-wiecznym mieszkaniu: fragment futryny i fragment drzwi
wyjsciowych (kontynuacja ujecia 4). W tym ujeciu szalenstwo Heleny nasila sig, rosnie jej frustracja i
desperacja. Daje o sobie znac niestabilnos$¢ psychiczna Heleny, raz jest zrezygnowana (odchodzi w gtgb
klatki schodowej), innym razem agresywnie napiera na drzwi. Helena prébuje pertraktowa¢ — wyglada
na uspokojong, takngcg mitosci matki, nieszczedliwg. Ale zaraz twarz wykrzywia jej nienawis¢ — wyzywa
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sie na drzwiach, na futrynie. Wyzywa matke. Prébuje przeciskaé przez szpare w drzwiach to gtowe, to
rece, to kolano. Uderza gtowa w drzwi. MK mocno popycha drzwi, Helena zostaje odrzucona do tytu,
upada na podtoge klatki schodowej. Helena rzuca sie po podtodze. Wstaje, prébuje wywarzy¢ bokiem
drzwi, ale osuwa sie bezsilna, zrezygnowana. MK szybko zamyka drzwi. Zapada ciemnos¢.

Rownolegle pojawiajg sie kolejne napisy ze Skanera:

»Gdzies w tym momencie
ta histeryczka grasowata po Warszawie —,,

»dreczgc, ktamigc, kradngc,
tajdaczqc sie, rujnujgc nazwisko”

»i szykujqc finalne ciosy,
po ktorych pewnie sie juz nie podniose.”

»Nawet z oddali potrafita
przygnies¢ mnie do podtogi. Nie
sposob wyszarpac sie z tego
opetania.”

»Jak daleko bede musiata uciec, zeby
sie te sprawy z H.% (i jej nieslubnym
dzieckiem)?¢ o mnie nie obijaty?”

7. FILM AKTORSKI:

Widzimy wycinek hallu w XIX-wiecznym mieszkaniu: fragment futryny i fragment drzwi wyjsciowych
(kontynuacja ujecia 4). Naktadajg sie na siebie rozmyte obrazy histerycznych atakdw Heleny, te obrazy
powoli gasng — Helena zanika.

APLIKACJA MULTIMEDIALNA

Widz ma dostep do dodatkowych tresci (wspomnien z komentarzem):
— ,Lista przewin H.”

— ,Rzecz o histerii”

— ,Panna Klementyna” —

,To dziecko”

DZWIEK w scenie ,,Klatka”

Zapetlona Sciezka dzwiekowa (ok. 1 min.) — zestaw gtosnikowy nr 8: — nerwowe
i niezborne kroki Heleny, bulgot gotujgcej sie wody w garnku; — co jakis$ czas, w
tle: stukot w rurach, krzyki i szepty Heleny.

25 Przy napisie ,H.” miga ledwo widoczny i zatarty napis ,eleng”
26 Napis ,(i jej nieslubnym dzieckiem”) jest zatarty, zszarzaty, rozdygotany, zaszumiony.
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DZWIEK w scenie ,,Wobec skrzywdzonych"

1. Zapetlona $ciezka dZwiekowa (ok. 25 sek.) — gtosnik ,,sound shower” nr 1 Gtos aktorki

odgrywajgcej role MK:

"Odwiedzitam w wiezieniu kobiete, ktorg
zamknieto za brak papierow. Piekna
dziewczyna, ale obcigzona obfedem i
lubieznosciq.

Krzyczata w niewiadomym jezyku,
Smiata sie histerycznie, uderzata
glowgq o sciane.

Przytulitam jgq.

Dzis ze smutkiem rozpamietuje, ze
przyszto mi to o wielu fatwiej, niz
przytulenie Heleny.”

2. Zapetlona Sciezka dzwiekowa (ok. 25 sek.) — gtosnik ,,sound shower” nr 2 Gtos aktorki

odgrywajgcej role MK:

"Warszawa nawet nie probowata skryc biedy dekoracjq utudy.
Nedza wylewata sie jawnie z ruder i sutener,

posklejanych ze sobqg niczym bezksztattna

grzybnia. Chciatam o tym pisac, by swiadczyc

o losie odrzuconych. Nauczytam sie stuchac i

by¢ cierpliwg — ludzie odwzajemnili sie

szczerq skargq.”

KONSOLA w scenie ,,Piesni buntu"

”

Wzbudzacz, ktéremu towarzyszy napis ,, Odblokuj wspomnienie Marii”.
Wybudzenie.

Licznik czasu, ktéry przewija czas do przodu: z ,,1889” do ,,1901”.

ANIMACJA 3D: Wchodzimy do wnetrza machiny w konwencji Skanera. Machina pracuje, zwieksza obroty, miga
kontrolkami. Z przesuwajacego sie tasmociggu machiny wjezdzajg i wyjezdzajg kolejne obiekty:

1. ZDJECIA (slide-show): widoki XIX-wiecznej Warszawy.

Rownolegle pojawia sie napis ze Skanera:
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»Warszawskie gmachy mialy w sobie wiecej zycia, niz
ludzie w nich zamieszkujgcy.

Po klesce roku 1864 Polacy utkneli w bezwftadzie, ktory nie
pozwalat spetniac sie czynom.”

2. FILM BEZ AKTOROW (najazd kamera): widzimy biurko, na ktérym éciela sie gesto zapisane kartki.
Wsrod papierow leza: talerz z bagietka i mastem, ndz, niemiecka gazeta z portretem cesarza Wilhelma
Il na oktadce, widokdwka z Neapolu, katamarz i oprawiona w skére ,,Boska komedia” Dantego.

Réwnolegle pojawiaja sie kolejne napisy ze Skanera:

»Tymczasowe stronnictwa,
tymczasowe pojecia, tymczasowe
przekonania.”

»Mysli o wolnosci zagrzebano gteboko wsréd innych zbyt
niekonwencjonalnych zachcianek.”
3. RYCINA: scena buntu we Wrzesni

Rownolegle pojawiajg sie kolejne napisy ze Skanera:

»Wtedy dzieci we Wrzesni daty pokaz sity. Jednak tlit
sie w narodzie duch oporu i w tych wattych istotkach
sie zamanifestowat.”

4. FILM BEZ AKTOROW (najazd kamera): na $cianie przy biurku MK wisza 3 ryciny w drewnianych
ramkach: ,,Wojna” Grottgera, ,,Pochdd na Sybir” Grottgera i przedrozbiorowa mapa Polski.

Rownolegle pojawiajg sie kolejne napisy ze Skanera:

»To orzeiwiato. Mysli cigzyty ku jawnym dziataniom. Przekonania nabraty
sprezystosci. Powracato Zycie."

APLIKACJA MULTIMEDIALNA:

Widz ma dostep do dodatkowych tresci (wspomnien z komentarzem):

— ,Unici” (o przesladowaniu Unitow)

— ,Wspdlnym gtosem” (o oficjalnych protestach wystosowanych przez luminarzy literatury)

DZWIEK w scenie ,,Piesni buntu”

Zapetlona sciezka dZzwiekowa (ok. 1 min.) — zestaw gtosnikowy nr 9:

— odgtosy lekcji prowadzonej w jezyku niemieckim i rozmowami miedzy uczniami i nauczycielem.
Nauczyciel wyraznie nie akceptuje zadnych préb rozmowy w jezyku polskim, agresywnie reaguje na
kazdg takg probe, ucznidw traktuje z wyzszoscig i arogancjg, krzyczy i trzaska wskaznikiem o blat

pulpitu nauczycielskiego.
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