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PROJEKCJA FILMU - SUWALKI W 2 POL. XIX WIEKU. PROJEKCJA TYLNA NA EKRAN ZAMONTOWANY W SCENOGRAFICZNEJ BRAMIE

DWORKU. WIELKOSC PROJEKCIJI - 160 x 249 cm, ODLEGtOSC PROJEKTORA OD POWIERZCHNI PROJEKCYINEJ - OK. 190-195 cm

PROJEKTOR Z OBIEKTYWEM DO WSTECZNEJ PROJEKCJI 0.38:1.
POStUZY DO REPROJEKCJI EFEKTOWEJ W TECHNOLOGII
PEPPER'S GHOST-ZAMOCOWANY NAD DIORAMA WNETRZA
GABINETU W DWORKU

EKRAN DO TYLNEJ PROJEKCJI WYKORZYSTANY DO REPROJEKCII
EFEKTOWEJ W TECHNOLOGII PEPPER'S GHOST -
ZAMOCOWANY POZIOMO, PONAD DIORAMA GABINETU W
DWORKU

b

=85cm
T

h klimatyzatora

I

REALNY OBRYS PRZESTRZENI WIDOCZNEJ W PROJEKCII - POZA

TYM OBRASEM CAtA PRZESTRZEN ZOSTANIE POKRYTA CZARNA,
MATOWA FARBA AKRYLOWA (LUB SILIKONOWA)

N

NN

~

194
= RN
N
N
Y

\\\\\\\\\\\\\\\\

NN
NN
—
NN

NN

\\\\\\\\\\\\\\\\\\

nmnimng

M.
T R BGnieR
\\\\\\\Q\\\\\\\\\\\\QQQ\
Al

NN

NN
\\\\\\\\\\\\\\\\\

NN

N
=
.

NMRNNS
N

\\\\\\\\\\\\\\\\
NN

N
M.,

\\\\\\\\\\

NN
Q\\\

|,
N

NN\
NN
N

N

\

N\
\

/

240
N

FOLIA PRZEZROCZYSTA StUZACA DO WYSWIETLANIA

4

160

KONCOWEGO EFEKTU PEPPER’S GHOST. FOLIA BEDZIE ROZPIETA ‘
| ZAMONTOWANA W POMIESZCZENIU, POD KATEM 45° W

STOSUNKU DO KIERUNKU OGLADANIA OBRAZU. WIELKOSC FOLII

5

TO MIN. 250 cm x 350 cm. OBRAZ EFEKTU PEPPRE’S GHOST,

STAW GLOSNIKOWY 6

WYSWIETLANEGO Z PROJEKTORA NA EKRANIE DO TYLNEJ
PROJEKCII, UMIESZCZONYM PtASKO POD SUFITEM, BEDZIE

| SZAFA RACK 2

‘ CENTRALNY PUNKT

ODBIJAL SIE | EKSPONOWAL NA FOLII TWORZAC WEASCIWY
EFEKT PEPPER’S GHOST

DYSTRYBUCYJNY

PODEST NA KTORYM ZOSTANIE ZBUDOWANA WtASCIWA
SCENOGRAFIA DO PROJEKCII PEPPER'S GHOST (REALISTYCZNA
MAKIETA WNETRZA GABINETU W DWORKU Z XIX WIEKU)

AV, ZMOCOWANEGO W GtEBI POMIESZCZENIA. EKRAN
ZAMONTOWANY W SCENOGRAFICZNEJ BRAMIE DWORKU.

nadproza

i
|
w

POLPRZEZROCZYSTA TAFLA DLA TYLNIEJ PROJEKCII Z PROJEKTORA - ‘
| ZESTAW GLOSNIKOWY 3 | |

WIELKOSC PROJEKCII - 160 x 249 cm, ODLEGLOSC PROJEKTORA
OD POWIERZCHNI PROJEKCYJNEJ - OK. 190-195 cm

SCENA Illl — ,,Znaki Dziecinstwa”
1. TtO DZWIEKOWE: \

Scena 111 .
ZNAKI DZIECINSTWA — ?cl) fanlgii i(zegs:riuku’fka zegara |

|
— Jakby z oddali, co jakis$ czas: skrzypienie‘drzwi, kroki
dorostego cztowieka, wiatr za oknem i trzeszczace

okiennice |

|
|
|
|
|
i
— Skrzypienie podtogi, ciche tuptanie bosych sté;?
|

dzieci@

h nadproza — 245

85 cm&%

ora——

-
- h—kﬁmatyzat

i\\

b

| ZESTAW GtOSNIKOWY 1

SCENA | — ,Fantomy”

1. TLO DZWIEKOWE styszalne gtéwnie na poczatku sceny:
— szum wiatru;
— zduszone szepty wielu 0séb (niektére nerwowe i szybkie;
inne: fagodne i stonowane), zwielokrotnione przez echo,
momentami znieksztatcone przez szumy;

— tykanie zegara.

FOLIA PRZEZROCZYSTA StUZACA DO WYSWIETLANIA
KONCOWEGO EFEKTU PEPPER’S GHOST. FOLIA BEDZIE
ROZPIETA | ZAMONTOWANA W POMIESZCZENIU, POD
KATEM 45° W STOSUNKU DO KIERUNKU OGLADANIA

OBRAZU. WIELKOSC FOLII TO MIN. 250 cm x 350 cm.

PROJEKTOR Z OBIEKTYWEM DO WSTECZNEJ PROJEKCII
0.38:1 - POStUZY DO REPROJEKCII EFEKTOWE] W
TECHNOLOGII PEPPER'S GHOST-ZAMOCOWANY NAD
DIORAMA WNETRZA GABINETU W DWORKU

Scena IV
DOM CICHY

ZESTAW GLOSNIKOWY 4

SCENA V — "Dom cichy”

1. SCIEZKA DZWIEKOWA z filmu

S wyswietlanego jako instalacja pepper’s

‘8 ghost (styszalna gtéwnie w przestrzeni

CZDgabinetu):

~ — dialogi, tto muzyczne i dZzwieki
otaczajace

——PROJEKCJA MULTIMEDIALNA NA MONITORZE O

ROZDZIELCZOSCI 4K | POWIERZCHNI MIN. 1000 x

600 mm.

ZESTAW GtOSNIKOWY 2 |

SCENA Il — "Skaner pamieci”

1. TLO DZWIEKOWE styszalne w catej przestrzeni tej sceny:

— gtosny odgtos rytmicznego ssania, ttoczenia (podobny do
odgtosu pracujgcego respiratora);

— nieregularne, cichsze dzwieki w tle: odgtos pracujgcego
dysku twardego, zgrzyt drukarki igtowej, trzaski zepsutej
Swietldwki, furkot wiatraczkéw, ciche dzwieki znane ze
starych filméw science-fiction.

ekranu LCD (delikatne dZzwieki towarzyszace zmianom
interfejsu — jingle rodem ze starych filmow science-ficiton)

3. SCIEZKA DZWIEKOWA z filmu ,,Wir ludzki” pochodzaca z

gtosnikow ekranu LCD (gtéwnie monolog aktorki, z lekkim

ttem dZzwiekowym)

4. SCIEZKA DZWIEKOWA z filmu ,,Rachunek zyskéw i strat”

pochodzgca z gtosnikéw ekranu LCD (gtéwnie monolog

aktorki, z lekkim ttem dzwiekowym)

£ \H | 2. DZWIEKI z filmu ,Skanowanie” pochodzacy z gtoénikéw
|
a |
S 4
(o] N I A%L;m/
o ‘ )
i
: i ; fv
< ! /
I | i
\ } l
| 9
!
Scena I

SKANER PAMIECT

X

PROJEKCJA MULTIMEDIALNA NA MONITORZE O
ROZDZIELCZOSCI 4K | POWIERZCHNI MIN.1640 x

920 mm

N

——PROJEKCJA MULTIMEDIALNA NA MONITORZE O

600 mm.

ROZDZIELCZOSCI 4K | POWIERZCHNI MIN. 1‘00‘0 X

Wszystkie prawa zastrzezone. Al rights reserved.
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WYSTAWA STALA W MUZEUM IM. MARII KONOPNICKIEJ

PROJEKT ARANZACJI WYSTAWY - RZUT Il

TYTUL RYSUNKU:

Marek Zalibowski i Michat Urban

OPRACOWANIE:

ARCHITEKTURA WNETRZ | SCENOGRAFIA
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art. plast. Marek Zalibowski
art. plast. Michat Urban

ZESPOt PROJEKTOWY:

r

RZUT VI - SKRZYDtO PRAWE - RZUT Z PRZEDSTAWIENIEM ROZMIESZCZENIA PROJEKTOWANYCH URZADZEN

MULTIMEDIALNYCH - RZUT NA WYS. 100 cm

arch. Aleksandra Strzagska

- Paradowska




